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1. UVOD INTERNETSKA BUDUCNOST, KULTURA, UMETNOST

Danasnja savremena razglednica sveta vise ne mora putovati danima ill satima, zato sto je
vrlo jednostavno jednim klikom racunarskog misa poslati u sekundi pogled iz svog ugla sveta na
suprotnu stranu zemaljske kugle, «elektronskim talasima».

Internet otvara vrata nade da ce savremeno drustvo postati otvorenije i globalnije upravo
zahvaljujuci dostupnosti velikom broju ljudi, kao i svojim decentralizovanim oblikom drustvene
komunikacije, liberalizacijom i predstavljanjem ustanova i institucija bez zakonskih ogranicenja
radi opsteg drustvenog napretka.

Internet nije u ovom slucaju alat potrosacke groznice novih tehnologija, vec istinski
sudeonik i put sirokom drustvenom razvoju s preko potrebnim karakteristikama upravo za
pomicanje granica i globalno povezivanje. Komunikacija, poslovanje ill jednostavno deljenje
zajednickih interesa svih clanova drustva danas je nerazdvojni element savremenog zivota i
odvija se preko telefona, poste, elektronske poste, stampanog materijala, medija i si. te uvek
neophodnim sastancima i susretima "licem u lice".

A Internet se pojavljuje kao segment koji omogucuje siroki razvoj svih medija. Drustvena
mreza utice na prihvatanje novih tehnologija i razvija se u drustvima u kojima se podrazumeva
socijalna svest o vaznosti i prednosti povezanosti clanova drustva. Svaka kultura ima svoj nacin
stvaranja i zadrzavanja svoje drustvene mreze i drustvo je u politickom i privrednom smislu
zdravije ako drustvena informisanost i povezanost dobro runkcionisu.

Nekada su ljudi u gradovima setali, sretali se i razvijali drustvenu svest, a u doba bez
danasnje tehnologije upravo su setnjom ostvarivali drustvenu mrezu susreta. Strucna udruzenja,
konferencije i ostala poslovna okupljanja omogucuju i danas razmenu informacija za pojedine
struke u odredenoj regiji, ali u danasnjem tehnoloski razvijenom svetu Internet se uza sve
spomenuto potvrduje kao neizostavna cinjenica drustvene globalne mreze i svakodnevno raste
prema zajednickoj drustvenoj svesti.

Siroka primena Interneta jedan je od nacina promocije razvoj a drustvene mreze, a i
dostupnost prikljucka Intemetskoj mrezi danas je poput mogucnosti uvodenja jos jedne
telefonske linije u svim razvijenim drustvima.

Uprkos svim drustvenim obelezjima, Internet ne bi trebalo izdvajati iz racunarskog sveta iz
kojeg je izasao kao proizvod koji se konstantno menja zajedno s tehnoloskim razvojem racunara
i racunarskog sveta.

Njegov razvoj i novosti iz tog sveta su pred nama: softicirana upotreba programa,
pretrazivaca, nove aplikacije poput internetskog telefona i televizije. Novi servisi i pristupi
vodice evoluciju globalne komunikacije i dalje.

Buducnost je u novim tehnologijama, poboljsanju kvaliteta zivljenja koja ukljucuje i
internetsku kulturu mladih generacija za koje sada dostupnost informaciji gotovo da i nema
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granica. Savremena tehnologija tri hiljadite otvara sva vrata pa tako 1 ona umetnicka. Globalna
komunikacija unosi promene vece nego sto je covekovo poimanje pre samo nekoliko desetina
godina moglo dokuciti, a internetska revolucija doprinosi nauci, biznisu, komunikaciji, kao i
razvoju umetnosti ovaj put u tehnoloskom smeru.

U velikim svetskim galerijama, poput SFMOME - muzeja moderne umetnosti u San
Francisku, sasvim je uobicajeno da se u svakoj od prostorija koje objedinjuju neku temu ili
autora pronade racunar s vrlo pristupacnim metodama upoznavanja autorovog zivota, dela i
specificnosti na nov virtuelan nacin. Kako su 1970-e u video instalacijama unele konstantu u
savremenoj umetnosti tako je 1990-e postavljen tehnoloski razvoj elektronske umetnosti
savremenom pojavom u digitalnom poimanju sveta, a svako kvalitetno umetnicko delo pa i
digitalno zasluzuje priliku da bude postavljeno i videno u nekom od vodecih muzejskih prostora.

2. POJAM VIRTUELNOG MUZEJA
Sve cesce se upotrebljava pojam «virtuelno», pa se ne treba cuditi sto su se pojavili

virtuelni muzeji. Tako se u recniku nalazi se da latinski virtus oznacava sposobnost, valjanost,
snagu. Pojam virtuelno ima znacenje snazno, jako, sto je skriveno ali se moze pojaviti,
unutarsnje snazno ali umirujuce. Noviji recnik izmedu ostalog navodi da pojam oznacava snazan,
moguc, koji je sposoban za rad, ali se s torn sposobnoscu ne koristi, prividan, umisljen. U jos
novijim recnicima se navedeni pojam se "odomacio" tako da i ne dolaze pojmovi koji bi trebali
da tumace terrain virtuelno. Sta vise, termini koji se odnose na virtuelno su prosireni pa imamo i
virtuelno bankarstvo, virtuelni pozivni centar, virtuelne ucionice, virtuelne zajednice, virtuelne
korporacije, virtuelne radne povrsine, virtuelni mamac, virtuelni hosting, virtuelni maticar itd.

Ono sto je najcesce prihvaceno za pojam virtuelno mogao bi se oznaciti kao "prividno", ili
po nekima "nestvarnu stvarnost".

Ako bi se uzelo u obzir poslednje tumacenje, onda bi se moglo postaviti pitanje: " Da li je
to zaista nestvarno u odnosu na srvarno? "

Pojam muzeja podrazumeva naucnu ili umetnicku zbirku, i odnosi(o) se na zgradu ili
zgrade u kojoj se takve zbirke cuvaju. Grcki museion kod Grka i Rimljana oznacavalo je mesto
posveceno muzama ( muze mitoloski kcerke Zevsa i Mnemosine ). Od perioda renesanse mesto
gde se cuvaju zbirke predmeta iz podrucja umetnosti, etnografije, istorije, tehnike itd. ali i
zbornik, naucni casopis razlicitog sadrzaja.

Na osnovu prethodno iznesenog, pod virtuelnim muzejem podrazumevao bi se sistem koji
omogucuje on-line posetiocu kretanje i razgledanje, kod pojedinih sajtova i interaktivno
(su)delovanje u racunarom podrzanoj predstavi.
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2. 1. TRADICIONALNII VIRTUELNI MUZEJ KAO MEDUSKE
KOMUNIKACIJE

Multimedijskim interaktivnim Web stranicama mozemo pratiti zanimljiv put muzejskih
predmeta te menjanje njihovog konteksta.

Taj put prenosa, koji na razlicite nacine prikazuje stvarnost, zapocinje vec u
tradicionalnom ("trodimenzionom") muzeju, u kojem uocavamo nekoliko virtuelnih stvarnosti
muzejskih predmeta: Jedna se odnosi na svet cuvanja i izlaganja predmeta u kojem ih ljudi
tumace na svoj nacin, tako da se u muzeju stvara virtuelna stvarnost u odnosu na okolinu i vreme
u kojem su predmeti izvorno postojali. Ona na svoj nacin predatavlja podrzanu predstavu, ali se
jos uvek odvija u trodimenzionom okruzenju realnosti koja nas okruzuje.

Druga virtuelna stvarnost nastaje u sferi informacija o predmetima, ciji je materijalni
svet dokumentacija. Prenosenjem predmeta iz konteksta u kojem je postojao u muzej gde se
cuva, proucava i izlaze, njegov se kontekst menja.

Prenosenjem pak u virtuelnu realnost Web stranica, predmet je prisutan samo preko
svog digitalizovanog obraza, a kontekst se gradi na slican nacin kao u muzeju, uz primenu novih
mogucnosti koje medij donosi. Informacijona je tehnologija usla u savremenu muzejsku praksu.
Ona je sve prisutnija u ispunjavanju muzeoloskih funkcija zastite, istrazivanja te posebno
komuniciranja u muzej ima. Sve vaznije mesto zauzimaju i interaktivni multimediji kao novo
sredstvo komunikacije.

U porastu je broj muzejskih CD - rom naslova, Web stranica multimedijskih sadrzaja
koji postaju sastavni delovi samih izlozbi ili samostalne informacione tacke u hodnicima muzej a.
Recju, multimedijskim okruzenjem (integracija slika, videa, zvuka), interaktivna navigacija
(hipertekst, hipermedija) pruza nove mogucnosti komunikacije.
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2. 2. BUDUCIRAZVOJ WEB-STRANICA: (PROBLEMII
PERSPEKTIVE, RACUNARSKIZAHTEVI)

Temeljna strategy a savremenog uspesnog poslovanja je "VIRTUELNI KRATKO-
TRAJNI MONOPOL", koji predstavlja priblizavanje savremenog biznisa i najnaprednijih
tehnologija koji poseduje neka od firmi na konkurentskom trzistu.

Kratkotrajan je zato sto ce vrlo brzo biti kopiran. Svaka firma koja upravlja virtuelnim
kratkotrajnim monopolom mora vrlo brzo osvajati trziste. Pri oblikovanju Web stranica kljucne
su odluke kako organizovati sadrzaj kao i kako ga povezati odgovarajucim sistemom veza koji
ce korisniku omoguciti jednostavnu navigaciju kroz taj sadrzaj. Ono sto najcesce odreduje
organizaciju sadrzaja jeste koncept. Koncept cesto odrazava njena stranica.

Za sistem navigacije preuzete su stranice obradene kao interaktivne mape koje omogu-
cuju prelazak u zeljene prostorije. Pomocu hiperteksta, hipermedije omogucena je interaktivnost
- "mogucnost korisnika da sam bira vlastiti smer kretanja kroz sadrzaj e".

Problemi koji se javljaju pri nastajanju nove realnosti, koju Umberto Eco (1987) i Jean
Baudrillard (1980) nazivaju "hiper-realnoscu", gde imitacija (digitalizacija ) nadvlada izvornost,
izazivaju bojazan od iskrivljavanja i manipulisanja "pravom" stvarnosti, nadvladavanje izvor-
nosti ne bi smeo biti cilj pri oblikovanju komunikacijskog procesa, slicno kao ni kod primene
zamena za izvorni predmet ( replika, modela, maketa. . . ) na klasicnoj izlozbi, vec docaravanje
zeljena konteksta.

U slucaju vec spomenutog drugog oblika virtuelne stvarnosti muzejskih predmeta-
dokumentacije o predmetima, problemi su jos ozbiljniji. Kako je svrha dokumentacije postizanje
sto preciznije predstave o predmetu, svaki gubitak nastao prenosenjem u druge medije krajnje je
nepozeljan.

Stvaranje kvalitetne dokumentacije je dugotrajan i slozen proces pri cemu je potrebno
pridrzavati se muzejskih informacionih standarda koji nam pomazu da greske i gubici budu sto
manji. Multimedija unutar muzejskog okruzenja ima velike sanse vec i zbog mogucnosi
prevladavanja prostomih i vremenskih, ali i konceptualnih ogranicenja.

Da bi se oblikovao virtuelni svet svih muzeja u Srbiji, potrebno je izgraditi potpunu
bazu obradenih podataka, ali i u sve muzeje u zemlji uvesti jedinstveno softversko resenje koje
ce stvoriti temeljne preduslove za ostvarivanje ideje online pristupa muzejskoj gradi.

Kolekcije naucne i kulturne bastine u nasoj zemlji jos uvek nisu siroko dostupne u
elektronskoj formi.
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2. 3. PEDAGOSKI ZAHTEVI

Pre nekoliko godina u Amend se pocelo raditi na projektu " virtuelnih muzeja" koji bi
mogli odigrati vaznu ulogu u obrazovanju dece skolske i studentske. Danas ih ima dosta: Art
Institute of Chicago, The Detroit Institute of the Arts, Minesota Institute of the Arts, Museum of
Modern Art (Moma), Museum of Science Boston i ostali.

Da bi virtuelni muzej kao organizovana kolekcija umetnickih dela, crteza, slika,
fotografija, grafika bio odgovarajuca okolina i za obrazovanje mladih mora imati dostupne
informacije o delima i autorima, videododatke, govorne zapise, press informacije, intervju i baze
podataka vezane uz tematiku i dela kojima se bave. Njihova je uloga dvojaka:

" Muzej ucenja" u smislu on-line obrazovnih centara koji omogucuju istrazivanje i
" Marketinski muzej " kao medij komunikacije koji vecem broju posetioca omogucava

da postanu svesni mogucnosti peseta muzejima ne samo uobicajnim putem nogama cvrsto na tlu,
vec i ulaskom kroz elektronska vrata.

Pozitvnih uloga "Virtuelnih muzeja" ima mnogo;
priprema mladih usvaj anj em nacina pretrazivanj a,
sistematicnost za buduca radna mesta,
upoznavanje i ocuvanje kultumih vrednosti upotrebom novih tehnologija,
pocetak globalnog razmisljanja i komuniciranja,
mogucnost pristupa umetnickim delima koja su fizicki dislocirana u nekom od

muzeja na drugom kraju zemaljske kugle i
dinamican, multidiscipliniran nacin obrazovanja.

Informacija je jedino dobro na svetu koje se umnozava raspodelom a haos je nesto sto
svi zele izbeci.

U kreativnom ciklusu stvaranja vrednosti za drustvo predstavlja znanje, a znanje stvara
informaciju. Pronaci, kreirati, eksperimentisati, uciti kroz zabavu.

Moze se koristiti poruka, gest, komuniciranje sa drugima, imati iskustvo u realnom
svetu moze se leteti u "drugom svetu". On-line kursevi pruzaju mogucnost asinkronog ucenja,
odnosno samostalnog odabiranja vremena ucenja u uslovima kada bioritam pojedincu dopusta
postizanje maksimalne koncentracije. U razvijenim zemljama ucenje je distribuirano, sto znaci
da postoji na hiljade razlicitih kurseva da bi se shvatile promene koje nastaju na trzistu, da bi se
njima upravljalo i da bi se one na najbolji nacin iskoristile nuzno je posedovati visokoobrazovne
strucnjake.

Konacno, iako racunar daje podatke, ono ne odlucuje. Odluku donosi covek. Sta za
danasnje doba predstavlja virtuelni muzej pokusacemo predstaviti na narednim stranicama.
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3. PRIMERI SA INTERNETA

Rriterijum za odabiranje primera sa Interneta je njegov sadrzaj sa tematikom iz oblasti fizike i
pnrodmh nauka. Ono sto sto ce ovde biti predstavljeno je samo mali deo. Pre sto pocnemo sa
pnmenma treba naglasm da treba da razHkujemo muzeje koji se nalaze samo na Web stramcama
Interneta, mteraktivne muzeje ill stalne muzeje.

Na adresama sajtova nailazimo na rec "Science" koju obicno prevodimo kao "nauka"
mko se strogo misli na prirodne nauke.

http://www. tesla-museum. org/

Nikola Tesla Museum -Muzej Nikole Tesle, Beograd

Stalnimuzej.

Navedena adresa predstavlja sajt muzeja posvecenog slavnom naucniku Nikoli Tesli Njegovim
virtuelmm posetiocim, sa lepim vizuelnim izgledom, omoguceno je upoznavanje sa likom i
dehma naucmka cija je 150. godisnjica smrti obelezena prosle godine sirom sveta. Na stramcTie
pnsutna i mapa muzeja koja omogucava da se pomocu linkova virtuelno krece kroz prostoriie
Jednostavno za surfovanje, a 1Stovremeno ne nedostaje i sadrzajne strane. Postoji imogucnost

veziTT 3 I" Vlde?Zapl!?'!t0 51ni Sajt zanimlJiviJ-' Pod uslovom da mste na modemskoj
vezi, sto u torn slucaju zahteva dodatno strpljenje . Poseduje izuzetno vredne kolekcije-
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preko 160000 originalnih dokumenata
preko 2000 knjiga i casopisa

preko 1200 istorijsko tehnickih eksponata
preko 1500 fotografija i staklenih fotoploca, originalnih tehnickih predmeta, instrumenata i
uredaja
preko 1000 planova i crteza
Muzej Nikole Tesle ima znacajnu ulogu u pruzanju informacija on-line posetiocima u oblasti
istorije nauke, pronalazastva o projektima nastalim iz pokreta za ocuvanje zivotne sredine i
istrazivanje tzv. cistih izvora energije. Posebna je uloga muzeja u organizovanju, podsticanju i
promovisanju istrazivanja u oblasti istorije nauke, kako bi se jasnije sagledao Teslin doprinos
razvoju nauke i tehnologije krajem 19. i pocetkom 20. veka.

Teslina dela predstavljena jos tokom njegovog zivota, neiscrpan su izvor za komentare strucne
javnosti ali privlacila su paznju i najsire citalacke publike. Izbor dela o Tesli sadrzi samo manji
deo od ogromnog broja radova o velikom pronalazacu, bilo da su to biografije, prilozi u
zbornicama sa simpozijuma i drugih naucnih skupova, ili nepregledan niz clanaka nastao jos za
vreme njegovog zivota, Bibliografske jedinice slozene su po abecednom redu prema imenu
autora, odnosno naslovu, ako je autor nepoznat. Na mapi sajta mozemo naici na: biografiju,
hronologiju, rodoslov. Muzej sadrzi licne predmete, prepiske, priznanja, posete, izlozbe, zbirke o
elektrotehnici, masinstvu, hem tehnologiji, 3D modele.

Sajt za moj pojam veoma interesantan i moze se lepo iskoristiti kao nastavna tema o nasem
slavnom naucniku. Mislim da pomocu ovog sajta imamo mogucnost realizovanja nastave na nov
interesantan nacin i da bi to predavaci trebali iskoristiti i uvesti kao jednu od inovacija.

http://www. polito. it/strutture/cemed/museovirtuale/english/memoria/42/402. html

M U S E O
V I R T U A L C

(pervedere alcune immagini in mowmento scarica QuickTime (Ri)

Tutto il matejldle di questo sito e @ copyright 20O3 Politee
E1 vi«tata \3 lipioduzione anche parziale.
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Politecnico di Torino - Politehnicki univerzitet u Torinu
Interaktivni muzej, postoji samo na Web stranicama politehnickog univerziteta.
Podlink sajt politehnickog univerziteta Torino u okviru kojeg postoji sekcija posvecena kolekciji
muzej a smestena u pregledne sekcije razvrstane u kolekcije od aeronautike, hemije,
elektrotehnike i fizike i dr. Prisutne su i sekcije posvecene osobama (direktorima, politicarima,
arhitektama i inzinjerima), hronoloski poredanim dogadajima. Sajt poseduje mogucnost odabira
vremenskog perioda koji zanima virtuemog gosta, pa pored jednostavnosti sajta isti ima i
jednostavan pristup informacijama.

http://www. sjsu. edu/depts/Museum/aamenu. html

• $j$V

e History of Mathematics, Science, and Technology: A
Culturally Affirming View

^Alphabetical Listing of Scientists

: Nominate a Scientist or Mathematician

Have we forgotten someone special'' Is there a
scientist or matheiuatician dias you'd like us to inclii

jjjijjsk IK future disflava? If so. take a nruiuite to nominate
il̂ p- 3iat person Just click, on the hjshltghted word below

to give us the name of the person and a few lines to
h?k- u: locate sotr^ itifo:Tniri-:.r. to begm thg :tosi-ch
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San Jose State University- Drzavni univerzitet u San Hozeu, SAD

Interaktivni muzej

Adresa muzeja posvecena istoriji matematike, nauke i tehnologije, koja se najverovatnije nije
azurirala od 1997. godine. Sajt je uraden dosta nenametljivo. Na navedenoj adresi se mogu
pronaci informacije o osobama u abecednom poretku, uz kracu biografiju i fotografije. Tako pod
T se moze naci podatak da je Tereshkova Valentina prva zena u svemiru, a nije prisutno ime
Tesle! Uz mogucnost nominovanja naucnika, te doradom istog, ovaj sajt bi mogao posluziti za
jednostavno pronalazenje osnovnih podataka o osobama koje su na neki nacin ostvarile svoj trag
u proslosti. Npr. iz fizike:

Alvares Luis - americki fizicar
Fermi Enrico - talijansko-americki fizicar
Focault Jean - francuski fizicar
Kelvin William - irski fizicar (termodinamika)
Kepler Johannes - nemacki fizicar (studija o planetarnim kretanjima)
Latimer Lewis - americki fizicar
Oppenheimer Robert - americki fizicar
Plank Max - nemacki fizicar (kvantna teorija)
Yalow Rosalyn - americki fizicar

http://www.ieee-virtual-museum.org/index. php

* Museum Help Support the Museum 4IEEE

Exhibits:
Start Here"

"f Socket to Me!: How Electricity Came to Bg

Welcome to the IEEE Virtual Museum!

Imagine life with out telephones, TVs,
computers, x-rays, lasers, and the Internet: ;;;;;
Hard to do? As diverse as they may seem, all
these technologies, and many others, have
one thing in common - they aiJ use electricity
and mag netism.

For hundreds of years, engineers have been
finding new ways of using electricity to
revolution Ize the way we work, play, fear n, and

re you'll explore the history
of these teehnofOQies, find out how they work,
and team about some of the people who
invented them.

Featured Exhibits
7° 1 Let's Get Small: The Shrinkiha World of Micro electronics

leee (Institue of Electrical and Electronic Engineers, Inc) Virtual Museum - Udruzenje inzinjera
elektrotehnike i elektronike

11
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Stalni muzej.
Sajt koji bi svakako trebalo pogledati! Ono sto je ovde na raspolaganju uistinu bi se moglo
nazvati i virtuelnim muzejom, a i mestom za edukaciju. Ono sto odlikuje ovu adresu jeste dobar
dizajn i dosta sadrzaja. Ovde se moze naci mnostvo zanimljivih podataka, filmova, zabavnih
edukacionih animacija uradenih u Flash Player-u. Tako npr. korisnik moze naci zanimljivosti o
nastanku elektronske muzike, odgovor na pitanja sta su to mikrotalasi, ill o magnetizmu,
Maxvelovim jednacinama ltd. Ono sto je pohvalno je prisutnost vlastitog pretrazivaca pomocu
kojeg se na jednostavan nacin mogu pronaci clanci, teme ill osobe. Dobijena objasnjenja su
propracena slikama, audio i video zapisima. Sajt za preporuku!
Na ovom sajtu mozemo saznati o neobicnim zenama koje su prevazisle drastvene barijere i
predstavljaju znacajne licnosti u oblasti prirodnih nauka.

http://www. exploratorium. edu/

GLOBAL CLIMATE CHANGE

how
•esearchers study

~3jjjjj~?** .climate change
• -.- and examine the

•"fe™"£—latest scientific
data.

TEH COOL SITES

See what's coot
irowse

irchives for
jgthe best science,

and education

Learn how globa
climate change is .̂ V

affecting the ardjc -- ^ 4fc/|

regions. ^^^

r- : r -; •^.aiendai'

ChiMrsn_'s_Science
MICRO BB

In^a_Qinc ;. •: g 3 _

C]asj.i
+TV spots -12
Radio ads - 1 2 3 4

*Sign up for gNe^s

Exploratorium the museum of science, art and human perceeption- naucni muzej u San Francisku
Stalni muzej.
Imati priliku posetiti San Francisko je nesto sto se ne moze ostvariti tako lako. Ali, posetiti
virtuelnu stranicu na ovoj adresi svakako bi se trebalo uciniti, jer se radi o mesru koje zaista cini
mnogo na popularizaciji nauke. Dovoljno sadrzaja koji se nude razlog su da se i virtuelni
posetioci mogu dugo zadrzati. Tako je jedna od ponudenih mogucnosti ta sto se moze doci do
velikog broja informacija koje se ticu problema globalnog zagrevanja, a iste su razvrstane u
posebne sekcije koje se odnose na atmosferu, hidrosferu, biosferu, uz mnostvo statistickih
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podataka. Kad se tome dodaju interaktivni prikazi, veliki broj fotografija i animacije uradene u
Flash Player-u mozemo zakljuciti da je ovaj sajt za kategoriju Favorites.

Sta sve moze muzej u virtuelnom svetu. Kreatori istrazivackih muzeja istrazuju ovo pitanje,
eksperimentisu u "drugom zivotu" velikom trodimenzionom on-line virtuelnom svetu. Vasa
peseta ovom svetu je kao "avatar" (predstaviti sebe) i kroz oci vaseg avatara istrazujete oblasti
koje su napravile druge osobe ili institucije, ili sami kreirate nova okruzenja ili njihove delove.
Drustvena interakcija je jedna od najznacajnijih osobina "drugog zivota". Mozete koristiti
instantne poruke, gestove i cetove da komunicirate sa drugima. Mogu se steci iskustva koja su
nemoguca u realnom stvarnom svetu. Zaposleni u eksploratorijumu omogucili su zvucni komen-
tar a pripadnik "avatara" na sceni je odgovarao na pitanja koja su postavili "avatari" u meduna-
rodnoj publici. Trodimenzioni model orbite Merkura je visio visoko iznad scene "avatari" su
mogli da lete i istrazuju planetu. U buducnosti planiramo da uradimo jos vise u ovom on-line
svetu, nabavili smo ostrvo u "drugom zivotu" gde cemo stvoriti muzej exploratium-a pun ekspo-
nata koje je nemoguce napraviti u muzeju. Nastavicemo da eksperimentisemo i prosirujemo
drustvene kontekstualne i obrazovne mogucnosti "drugog zivota" kroz dogadaje uzivo uz ponudu
drugih dogadaja koje su jos u fazi planiranja.

http://www. physics, uq. edu. au/physics_museum/

KMj

LINKS

> The

'IS

THE UNivBtsm?
OF QUEENSLAND

••

i Q Kf.Me *£'-'- St. H CONTOIS i-r^v •*£«

Physics

3 P/EHI'5 MAPS -IPS^HY. . »ty,U3-

|fi • _ • • - " r \\/*?.l " •-
.., . • ' - . - • • \. :-:* f^ 1 -? -- ^ WO.

|Ph/sics _*J jEnter keywords Search

Physics Museum

erirnent
Tool? of

s*
ill I1^ ^ ^9 _JF

*£»

> Physics Homepage
> mySI-net
> UQ Hamepaqe

..:;s;-
> For i.j--j,'rorhai;.sWf

Welcome to
THE PHYSICS MUSEUM AT
THE UNIVERSITY OF QUEENSLAND

The Physics Museum is situated on the ground floor of the Farnell
Building (7) of the St Lucia Campus. It is open 1 2 1pm on Mondays
during teaching weeks.

A Tour of- the Muiei
Th-s Tools of Scianc
A series of meeting

technology, teache
scientific instrurnen
A jo*k In ths Stere:
Th« Casabcue of ti

hosted by The Physi

nd all those fascinated by old

ror Sc;hGDJ students a
"eachsrs
The- Physics nuseksm
Physics OH&S and EH
Ifstem-it Information
Images

The University of Queensland(Austalija)- Univerzitet Australija
Interaktivni muzej.
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VirtueIni muzej i nauke-Diplomski rad

Na prethodno navedenoj adresi nalazi se sajt Univerziteta Queensland (Australia). Ono sto ovaj
sajt cini zanimljivim jest prisutan pregled instrumenata koji su slozeni u kategoriji optika,
geofizika, meteorologija, elektricitet ltd. Svaka od kategorija propracena je slikama, te kracim
propratnim informacijama o godini proizvodnje, opisom kao i osobinama raznih instrumenata
(kao npr. mikrometrima, mikroskopima, spektroskopima . . . ) uz koje se nalaze osnovni podaci.
U posebnoj kategoriji su slike koje nisu razvrstane u prethodno pobrojane kategorije.
Zanimljivost ovog sajta jeste i opis eksperimenta zapocetog 1927., koji je navodno usao i u
Ginisovu knjigu rekorda kao najduzi eksperiment u istoriji.

http://www. liceofoscarini. it/physics94/index. html

PHYSICS LAB

Physics Museum

82004 Liceo Fostarini-

D

Anton Maria Traversi
Physics Museum

Virtual Section
a XIX century Physics Lab in Venice

In 1994 Foscarini organized an exhibition of the 19th century instruments still !o be found in te Physics Lab.

Giuseppe Fabbn, headmaster at the time, hoped this exhibition would be the first step towards a Science Museum in

Venice. This dream has now been realized! In fact, concluded in January 2003 work on the restoration of the rooms

which were to house the permanent Foscarini Physics Museum, the 'Anton Maria Traversi Physics Museum" opened

its doors to the public on Saturday 20th December 2003!

Hut before its material birth, this museum was virtually realized on the net in 2000 with the rich collection of pages

regarding its ancient tools. Foscanni has opened the Ancient Physics Lab to guided tours and former Foscarini student

Pierandrea Malfi created pages about the most interesting instruments. This Museum is in continuous evolution,

because new cards are costantly being added, so please visit us again...

Museum sections

Museo"Tr3versi"-VB

Information aoout
A. M. Traversi Museum

museo.tr3versi@liceofoscarini.lt

Subscription to
Traversi-News List
(to keep up todate)

GUEST BOOK

The Mechanics Section has a lot of valuable tools, realized by
artisans of the 19th century, such as the Parataniic nuUion tool of
Dr. Miotti. For their remarkable didactic importance we recommend
the so-called equipment Mechanic^ Paradox, a singular tool Tor the
study of the theorem of the motion of the mass centre, and the
instrument for the demonstration of the sjraiieloqiam law
regarding forces composition. They are both working perfectly and
still used during physics praticals.

The Section of Qu[d.J^c;;ji!v;.:5 is divided into two Subsections
iiidg and Oasss) with tools of immense historical importances,

for example the Maadeburcj hernisprieres in brass. On the one hand
there is equipment remarkable for its value such as the
Es_YCMo[njte.Lbl...Caj!Miai! and the Suififlfl-flyidfi, built by the
ingenious "lab technician" Francesco Cnbres. On the other hand this
Section has some apparatuses built to astonish the observer, such
as the Equipment for the so-called Cartesian devil, which are still

The Liceo Foscarini in Venice- Antonia Maria Traversi muzej u Venaciji
Interaktivni muzej.
Antonia Maria Traversi muzej u Veneciji. Virtualni muzej koji nudi uobicajene informacije o
samom muzeju. 1994 Foscarini je organizovao izlozbu instrumenata iz 19 veka koji se jos mogu
pronaci u izlozbenoj laboratoriji za fiziku. Giuseppe Fabbri, koji je bio upravnik u to vreme, se
nadao da ce ova izlozba biti prvi korak u pravcu muzeja nauke u Veneciji. San se ostvario!
Zavrsen je rad na restauraciji prostora u kome je trebalo da se smesti Foscarinijev muzej fizike,
koji je otvoren 20. IX 2003. Pre uredenja ovog prostora, ovaj muzej je bio virtuelno realizovan
na Internetu 2000. godine sa bogatom kolekcijom strana koji se odnose na anticke alate.
Foscarini je otvorio anticku laboratoriju za fiziku za organizovane posete i bivsi Foscarinijev
student Pierandrea Malfi je kreirao stranice o najzanimljivijim instrumentima eksponatima iz 19
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veka, rasporedenim u sekcije mehanike, zvuka, termodinamike, elektromagnetizma i merenja.
Na sajtu su prisutne i interaktivne mape. Ovaj muzej se nalazi u stalnom razvoju, jer se stalno
dodaju nove opcije, pa koga zanima moze cesce da ga poseti.

http://dcoward. best. vwh. net/analog/analogl. htm

Jgr
Analog Computer Museum

U Definitions

«fw Computer - A machine that caculates.

hr
! *
P*

Analog computer- A computer that performs mathematical operations in a parallel manner on continuous variables. The components of the computer are
assembled to permit the computer to perform as a model, or in a manner analogous to some other physical system.

Mechanical analog computer - An analog computer with input and output usually expressed as shaft poshon or degrees of shaft rotation.

Electronic analog computer - An analog computer with input and output usually expressed as direct current voltages.

,J Hybrid computer - A computer with both analog and digital computing elements interconnected.

T-

*E

What are Electronic Analog Computers

Electronic analog computers may seem to be "simple" or "like a toy computer", in fact they are powerful tools that were used during the 1950s and 1960s
to design and test systems like ICBMs, supersonic aircraft and spacecraft. But the analog computer can be used to model any physical system that can be
described by mathematical formulas, even more mundane ones from modeling the effects of pollution on the fish population in a nver to fine tuning the
suspension on a new car design Analog computers will not only test a feed design but also allows variables to be quickly changed to test "what if'
conditions. By scaling time as an independent variable, physical processes that happen quickly can be stretched out, and processes that happen over a long
period can be shortened to make the process easier to study. And it is very easy to study variables at any point in the program while it is running to find
faults in the program design.
Although the electronic analog machine is correctly termed a computer, it does not perform its computations by numerical calculations as does the calculator
or the digital computer. The analog computer performs mathematical operations on CONTENTJOUS variables instead of counting with digits. Positive
numbers are represented by positive voltages and negative numbers are represented by negative voltages, all scaled to the computer's working range,
usually -100 volts to +100 volts (vacuum tube) or -10 volts to +10 volts (transistorized). Thus the analog computer does not subtract 20 inches from 45
inches to ohtain ?5 inchps. hut rather it snhtrants 4 volts from 9 wotts to obtain 5 volts This *j wolfs thf. on*raror r*ads as 25 inches in accordance with his

Analog Computer Museum- Muzej analogm'h racunara
Interaktivni muzej
Muzej koji ne postoji kao ustanova vec postoji samo na Web stranicama
Sadrzaj sajta koji bi se po svojoj tematici uistinu mogao svrstati u muzeje! Sadrzaj je posvecen,
iznenadjujuce, analognim racunarima? Imajuci u vidu danasnji dominantan uticaj digitalnih
racunara sajt je privukao paznju i zasluzuje da se uvrsti na ovo mesto!
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http://virtual-museum. soils, wise, edu/displays. html

INFO DESK/HELP

Displays

The Virtual Museum of Minerals and Molecules™

Minerals Wing

Element Gallery

Oxide and Hydroxide Gallery

• e.g., hematite, brucite, gibbsite

Sulfide Gallery

• e.g., pyrite

Sulfate, Tunqstate, and Molybdate Gallery

• e.g., barite, gypsum

Phosphate Gallery

• e.g., apatite, flu

Halide Gallery

Organic Molecules Wing

Soil Organic Matter

• e.g., SOjyl model with humic acid, soil proteirij and soil
saccharides!

Metal Chelates

• e.g., ferrichrcme. a fungal siderophore

Metallo Proteins

• e.g., piagtQcyanjn part of the photosystem of plants,
containing about 30% of total plant copper

Membrane Transport Proteins

• e.g-> K^sA^otassjum chgnnei a 2800-atom
transmembrane protein with high specificity for potassium

Potassium Compounds

• e.g., vaiinomycin, an ionophore that complexes with

The Virtual Museum of Minerals and Molecules- Virtuelni muzej minerala i molekula
Interaktivni muzej.

Virtuelni muzej minerala i molekula, rasporedenih u dve grupe: minerali i organske molekule.
Sajt kojeg krasi vrlo lepo urecten sadrzaj kako sa vizuelne strane tako i sa sadrzajne strane.
Obavezno pogledati, jer se uz pomoc Java apleta uspesno docarava 3-D prikaz pojedinih
elemenata i jedinjenja. Veoma zanimljiv sajt sa mnostvom Java apleta. Predstavljeni su opisi
elemenata, njihova struktura.
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http://www. thebakken. org

THE BAJKKEN LIBRARY AND MXJSEUHVI
ABOUT Us EoucAtiON RESEARCH EXHIBITS EVENTS MEMBERSHIP NEWS SEARCH

arts
highly charged party

3S37Z*nfthAv».5.,Kpl*

The 10,000 Arts Party is Tree and open to the public!
Groups and'individuals'not wishing to-attend the 10,000 Arts Party, bm planning to visit the
misetitw oft the evening ofNovsmbei* Bare welcome. However, ptstzse note ike party extends

into tfts exhibit gal'&tiss and Great Hall and alcoholic bQversrges are being served.

Museum Hours: Tuesday - Saturday 10am to 5pm,
Thursdays 10 am to Spin

(Mnsmms Exhftnrs are Closed to ̂ * Bible im Mortdays)
Admission: $? Adults; $5 Students & Seniors, Children 3 and under are FREE!

Located on beautiful Lake Calhoun to jMinneapolis !| ;

E-Newsfettef
^ck here to recpn;? The Bakken Elestnc e-Newsletter

The Bakken
AUbiaty and Museum:0f|3ectiicsiy mJ

Tele. 612-926-3378 Far 6t2-927-?265

"Museum Hours: Tuesday-Saturday 10 io 5
Thursdays 10 am to Sptn

"*- i-"-J '4T- :--'loliday5

The Bakken Library and Museum Mineapolis-Biblioteka i Muzej elektriciteta Mineapolis
Interaktivni muzej.

Mineapolis biblioteka i muzej elektriciteta skromnog virtuelnog sadrzaj a.
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http://www. nasm. si. edu

Museum : Events Exhibitions Collections

1903 WKIGttt FLYER
Finrt Successful Powered Airplane,,
On display at jt(e National Mall BuiWing,
Washington DC

October 10 • The Spanish Frontier in
North America

October 13 - Saturday Star Party

Octo&er 13 - Th& Wonder of It Al!

Sign up to receive our
e-news tetter

"Fiy Now!" Exhibition Takes Right at
Mafionai Air and Spsce Museuiri

Japanese- AiTierican Pioneers of the
Jet Age Featured at Museum's

October 4, 1957 - Soviet Union
launched .Spjjf,'''.̂ ', the first artificial

7fee Wonder of # Af!
Free screening of documentary film
featuring interviews, with astronauts who
walked on the Moon. October 13

General Electric Aviation Lecture
An Evening with Test Pilot Robert K.
Smyth. Thursday, October 25.

Pluto, Eris isnd the Owarf Planets
Find out why Pluto's status as a planet
changed in this Exploring Space Lecture
webcast.

America by Atr - Share Your Story
Take a look behind the scenes at this new
exhibition under construction. Share your
story about commercial air travel

m The Natior.il A:
STEVEN F.UOi

e Museum
CENTER

!

Steven F. Udvar-Hszy Center Phase Two

Membership - Join Online!

Wai! of Honor

Spedai Events

Giving Opportunities

National Air and Space Museum- Muzej osvajanja vazduha i svemira, Vasington (deo cuvenog
Smitsonian kompleksa muzeja)
Stalni muzej.
Muzej osvajanja vazduha i svemira sa mnostvom fotografya, uz relevantne informacije iz
tematike sajta, koje su hronoloski uredene tako da je snalazenje olaksano. Cak imamo priliku i
virtuemo "zaviriti" i razgledati unutrasnjost svemirske letelice. Isto tako mogu se potraziti
odgovori na pitanja o svemiru, na koja se pokusava odgovoriti kroz multimedijalne stranice.
Posetiocima su na raspolaganju i kraci video klipovi. Sajt kojemu ne nedostaje sadrzaja. Uz
dovoljno vremena ima se sta videti.

18



VirtueIni muzej i nauke-Diplomski rad

http://www. deutsches-museum.de

00 Ueutsches Museum 3151 I îsssal 1 *i*

13. Oktober: Margaret a
Hurhoiz spieft an der
Ahrend-Orgel Werke von
Buxtehude und Bach,
rnehr *:-:-:-j Aku;?ii^s .

Deutsches Museum-Nemacki muzej

Stalni muzej

Na ovom sajtu prisutne su uobicajene informacije za jedan realan muzej. Ono sto nudi za svoje
"nerealne" posetioce jesu interaktivne demonstracije, on-line eksperimenti .
Prisutne su oblasti hemije, flzike, farmacije, matematike, geofizike. Jednostavnim klikom moze
se otvoriti sekcija, arhiv gde se mogu videti nekada tajni dokumenti iz perioda 1938-1945 koji se
odnose na "ALSOS" nemacki atomski program. Posetioci izmedu ostalog mogu pogledati i
aparaturu za merenje radioaktivnosti kojim su se sluzili Marija i Pjer Kiri.

In 1932 Anderson was able Becquerel's discovefy of radioactMty Slartnig in 1945. a vast machine^
to demonstrate the was made in 1896 when photographic was set in motion to capture
existence of positrons witti paper was mysteriously blackened ffnagesof tests conducted with
the doud-ctiamber atomic 'devices1 - scientists
photograph developed special cameras and

film for this purpose

'-
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http://www. sciencemuseum. org. uk/

Visit the museum i Online stuff I Educators i Shop online ! About us \h SearchD

The winner of the
Science Museum Smart

Toy of the Year 2007 is
B&ctrc Mag

Science Museum

Smart Tov Awards 2007

Prepare So embark en a
prehistoric underwater
adventure in
Sea Monsters 3D!

From 20 October

E3 Sea Monsters 3D

New Launchpac! gallery
coming soon -play the
online game now!

Q Launchbatt

Scientists have created
a new sort of GM

bacteria that could help
treat cancer. Antenna

investigates .,

'Superbuqs' join

We need your help to
open up the world of

science and inspire
ordinary people to do
extraordinary things.

13 inspired

Stalni muzej. Engleska

Sajt koji obiluje velikim brojem sekcija, koje su jednostavno razvrstane kao sto je matematika,
fizika a u okviru kojih se mogu naci odgovarajuce fotograflje i prateci tekst (npr. o merenju
vremena, automatskom casovniku, Bebidzovoj analitickoj masini . . . Dostupan je materijal iz
on-line sekcije. I zanimljivost koja je vredna da se spomene: moze se pogledati i fotografija
skolskog udzbenika iz 1814 god.
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http://www. biografx. com/index, html

address | telephone 1 lot | &maif

BIOGRAFX

rat
i JtSmLXxW _j. , ,

Ŝ- "**" '̂ ^ ;' Providing silages anflan
^ ^̂ :;'/ ./' to the publishing and £>

commurat.es

OowWe
Hen* at 50

Explore a
Hitman Cell!

intangibles: Molecular
Landscapes and Sculpture

BioGrafx in
the News

About
BioGrafx

$ } /mage
Catalog

Posters, Prints
and More..,

BIOGRAFX Scientific& Medical Images USA- sajt koji pravi slike

Interaktivni muzej

Sajt koji svojom tematikom zalazi u domen medicine, ali pruza mogucnosti da se pogledaju
zanimljive fotografije koje su rasporedene u sekcije od strukture atoma, molekula kristala, DNA pa i
fraktala.

VlllltninS -click slides to enlarge images-
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http://www. omsi. edu/

VISIT OMSI I EDUCATION GET INVOLVED SALES & RENTALS SCIENCE ONLINE

Stalni muzej

OMSI-Oregon Museum of Science- Muzej nauke i industrije Oregon

Adresa muzej a nauke i industrije Oregon. Pruza priliku za razgledavanje virtuelne izlozbe o
delovima Ijudskog tela, narocito su zanimljive prezentacije za pogledati kao sto je ona koja se bavi
predstavljanjem decibela.
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http://www. museodifisica. unima. it/eng_mappa_sito. htm

coltezione gabinetto
reaie fisico

Museo di Fisica- muzej fizike u Napoliju
Interaktivan muzej
Adresa muzeja fizike u Napoliju. Kolekcije slika organizovane u tri podkategorije, u okviru kojih
se nalazi odgovarajuci tekst. Ono sto cini ove stranice zanimljivim jesu slike instrumenata koji
datiraju iz nekih davnih vremena. Jedna sekcija posvecena je italijanskom fizicaru iz 19 veka po
imenu Macedonio Melloni (1798-1854) sa skromnom kolekcijom slika.
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http://mineral. galleries, com/

ftnip&yet GaSleries"
Mineral Gallery

MINERALS

am
A list of minerals in
alphabetical order

By Class
Elements, Oxides,
Carbonates, etc.

Interesting
Groupings

., etc.)

Amethyst Galleries' Mineral Gallery
"The First Internet Rock Shop}"

Adarnile Mineral
<3j£

5Q
lefval exploration

•d IQC 2008

Madaqascar Minerals Invastinq in told 200? He l̂inq Get

Wholesale Boom more.

iistxme 3ev>e

lethyst and rriuch

:om

Ads by Google

I
{Amethyst Galleries' Mineral Gallery is a large collection of mineral descriptions, images, and
specimens (see our new specimens last updated 17-Mar-2007, and What's New last updated Oi-Oct-
J20Q7), together with several ways of accessing these descriptions. The descriptions Include searchable
imineralogical data, plus other information of interest to students and rock hounds. This site displays
'thousands of images of previously sold mineral specimens as a service to rockhounds, students and
educators (not merely minerals currently for sale).

Properties
Keys to identifying

minerals

Rocks
The Home of

Minerals

Suggested
Books on

Minerals &
Gems

Search

What is a mineral? A mineral is (generally) an organized
crystalline structure composed of a single chemical compound
lor element. A rock is (generally) a natural solid composed of
one or more minerals without an overall crystalline structure,
although many rocks contain visible crystals of individual
minerals. Mineral crystals form because their component
chemical compounds tend to aggregate together in certain
(arrangements dictated by the shapes and components of the
molecules involved (and sometimes varying with temperature
jand pressure). These arrangements result in the crystal forms
{described in the physical characteristics pages. Often, minerals
(are formed as a solution changes in some way which allows or
forces the component mineral(s) to solidify. This change may
be temperature, pressure, chemistry, or concentration, and the
solution may be aqueous or a magma. A slow solidification or
(precipitation supports the growth of crystals. Note that this

Baltic Amtiiii Jewelry
semi-precious gems, sterling silver great deal, dont miss ft
Store? eb.^.eO'n/etGpj'bk-Jeir..

Fortunata Crystals
Bring loves,joy .enhance luck, Health into your life

Inuestrng in Gold 2087
Learn How You Can Make a Fortune in the Coming Gold Boom

Wholesale Chalcedony
Chalcedony Beads in San Diego Rainbow of colors, must see!

Ads by Google

Amethyst Galleries Mineral Gallery

Interaktivan muzej

Stranice posvecene mineralima, na kojima su alfabetsko sortirana imena minerala sa flzickim
karakteristikama, mestima pronalazista. Omogucen je prikaz u klasama.
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http://www. tcm. org/

13 Museum of Science VISITOR WO EXHIBITS 3 SHOWS EVENTS £ ACTIVITIES TOPICS SUPPORT MOS BUY TICKETS

You need to instail/upgrade your Rash Player

to view this content.

Click here to get the latest version.

,

Step into the roie of crime scene
investigator and try to solve a crane
using today8apos;s most sophisticated
techniques.

> On exhibit through January 1

tor a unique, 3-D swim
wrth .5 whsie shars, a t;reat v-'hrSe,
•and other species inhabiting the
•."/of id's oceans, from the Red S>;?i

Museum of Science-Muzej nauke u Bostonu

Stalni muzej

Muzej nauke Boston, na cijim stranicama ostanemo zateceni onim sto muzej nudi svojim
posetiocima. Za virtuelne posetioce postoji sekcija-virtuelna izlozba koja nudi daleko manje
(trenutno cetri zanimljivosti), nego sto bi se ocekivalo nakon razgledavanja mogucnosti muzeja.
Ukoliko ekspedicija na Antartik zvuci primamljivo, istrazivanje okeana, upoznavanje sa Leonardom,
i sve to na dobro odradenim stranicama, trebalo bi da bude dovoljno za virtuelnog posetioca
navedene stranice.

25



Virtuelni muzej i nauke-Diplomski rad

http://www. jsf. or. jp/

* SCIENCE MUSEUM

Outline of the Science Club and merits of

the membership

Jattan Science foundation
The Japan Science
Four.da' ion

Science Museum, Tokyo - muzej u Tokiju

Stalni muzej

Naucni muzej Tokio. Prisutne su uobicajene informacije o muzeju, rasporedu izlozbi, radnom
vremenu . kako bi se posetioci mogli lako snaci u samom muzeju, dakako oni realni. Zahvaljujuci
velikom broju fotografija sto se sve moze pogledati pri obilasku ucinilo je sajt zanimljivijim za
on-line goste!
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http://www. smm. org/

Experience one of the few U.S. exhibitions of
hundreds of artifacts from the ancient Roman city
of Pompeii, buried for almost 2,000 years by the
eruption of Mt. Vesuvius. Learn More j Bu;^ .Tickets

• Reserve tickets online and skip the box office.
• Download the audio tour bafore y_Qur visit!

See our curators' favorites from our first 100 years

The Science Museum of Minnesota has been
collecting objects and artifacts from around the
world since 1907. We now have more than 1.75
million objects, preserved for study by future
generations. To celebrate our centennial, we're
presenting 1QO of our favorites, picked by our

Museum Closed Today

View Museum Hours

Membership

Become.a member today
and save! Lsarn More

E-Newsletter

Subscribe to our monthly
e-mail newsletter. Sion

Science Museum of Minesota- Naucni muzej Minesota

Stalni muzej.

Naucni muzej Minesota. Pregledani sadrzaj nije ostavio posebne utiske. Prisutne su
multimedijalne prezentacije koje mogu posluziti ne samo mladim posetiocima da razjasne pojave
vezane za zvuk, ljudsko telo i dr. Za laksi pronalazak sadrzaja prisutan je i sopstveni pretrazivac.
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http://nsdl. org/

Home
Search Options
Browse by

K-12 Concept Maps
Topic
Collections

Resources for
First-time Users
K-12 Teachers
Higher Education
Librarians
NSDL Community

News
New in NSDL
Newsfeeds
Press

Publications
Whiteboard Report
Annual Report
Newsletter Sign Up

Participate in NSDL
About NSDL
Annual Meeting
Expert Voices
-NSDL'sBlogosphera

Search The National Science Digital L brary
j i

i
;

NSDL is the Nation's online library for education and research in
Science, Technology, Engineering, Mathematics.

Resources of Interest

Sputnik's Golden Anniversary at NSDL

Fifty years ago on October 4, the Soviet Union launched its prosteishy
sputnik, or simplest satellite. It stayed in Earth's orbit for 22 days, sending
back a signal to announce that the space age had begun. Sputnik only
weighed about 80 kg, but it hit this country"like a flying sledge hammer,"
writes NASA scientist Homer Hickham, who grew up dreaming about
space travel in a small West Virginia town. Hickham's eloquent speech

-• pvlSDL
• : Pathways

1 CSEilif •HRil
More

. •IHMHHIHHH

Computational Science
Pathway
The Computational Science
Education Reference Desk
(CSERD) supports

on the history and future of the space program was a highlight of a May computational science,
2001 NASA symposium, the proceedings of which are titled "Looking
Backward. Looking Forward."

View Highlight Archives

technology, engineering, and
mathematics education at
middle, high school, and
undergraduate levels.

National Science Digital Library-Nacionalna digitalna biblioteka za prirodne nauke
Stranica koja bi se mogla preporuciti i za pocetnu stranicu, bar za neko vreme. Sadrzaja ne
nedostaje!

Na kraju mozemo zakljuciti da su virtuelni muzeji uveliko prisutni na internetu. Ono sto je bitno za
istaci jeste problem u vremenu ucitavanja stranica pri pregledavanju sadrzaja.
Deklarisana brzina modemske veze iznosila je nekih 46kb (u nekim slucajevima daleko manja). Kod
stranica kod kojih je prisutan sadrzaj u manjem multimedijalnom obimu vreme ucitavanja je
zadovoljavajuce. Imajuci u vidu sve vecu prisutnost multimedijalnih prezentacija, live-kamera,
filmova, animacija bilo bi zanimljivo istu temu obraditi pomocu sirokopojasnog interneta, kada se
stvore prilike za to.

U nastavku su date adrese i prikazi sajtova na koje se naislo prilikom pisanja rada, a za koje mislim
da su vredne za pogledati, ali po svojoj sadrzini nisu svrstane u temu virtuelni muzeji.
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http://www. ontariosciencecentre. ca/

ONTARIO

SCIENCE
CENTRE

SPECIAL EXHIBITION » EXPERtEHCE AREA

TITANIC

news, fodcasis. ftAls. fitW Aaries, ami more!

www. SHIFTnow.ca v

Hours & Prices

: We're open 364 days a year!
\d December 25.

: Opening Hours more...

• Location

| 770 Don Mills Road (al the
: comer of Don Mills Road and
: Eglinton Avenue East) in
; Toronto, Ontario. Canada. Gel
: 3 map and/or.directions.

Onlano Science Cenire .•=:; :Qr.r:. i

Ontario Science Centre-Centar za prirodne nauke Ontario

http://www. exploradome. com/

Bienvenue*

fai
ateliers de decouuerte Judiques et educator's taute i'annee <
Profit""^ (ie* peri'jdf:*. ftcdliiicss, d^s v-atances ow iles jaut-*
f erics pour visitef notre espace de vtilgAr^atio-s -~<• it is^ j f s q u
et parser queifjiifts heuces amusant^s en famill* f

» A fAFFlCHE...

Des vacances kidiques a
I* Exploradome !
Du 29 octobre octobre au 7 novembre 2007
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http://www. sci-ctr. edu. sg/

SINGAPORE
SC1ENCECENTRE

(1ST)
DNA Workshop - Nov 07
NIC quiz
Stargazing Session @
The Observatory
Our Solar SystemA*STAR

Collaboration
Exhibitions

Omni-Theatre

Membership ||̂

Science Clubs

ScienceNet

Resources

Wonders of Science

Primary Science
Learning Experience
Exhibition
DNA Learning Lab
Gallery Pathways
Robotics Learning
Centre (RLC)
Science Enrichment

Our Partners

IAgency for
Science,Technology
and Research

.o
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4. MOGUCNOSTI UPOTREBE U NASTAVI

Priprema mladih za napredno, svesno drustvo ukljucuje obrazovanje u informacionim
tehnologijama, narocito o mogucnostima koje nude mrezne usluge Interneta.

Dovoljan broj strucnog kadra sposobnog za uspostavljanje i odrzavanje informaticke
infrastrukture znaci vecu mogucnost primene u privredi i drustvenim delatnostima. Radi toga
potrebno je postepeno uvoditi primenu Interneta u nastavi sto jos nije zazivelo zbog ekonomskih
razloga pre svega, all i lose obuke samih predavaca.

Sve sto bi nam bilo potrebno ako pretpostavimo da su prva dva uslova ispunjena je
racunar, mis i ideja kako realizovati cas. Ako pretpostavimo da ucenici vladaju dobro engleskim
ujedno i predavaci mogli bismo iskoristiti sajtove koji su spomenuti kod Virtuelnih muzeja.
Mladi narastaji svakodnevno prate razvoj tehnologije, upijaju znanja s Interneta i postaju sve
blize elektronskim izvorima informacija. Preduzmimo nesto, pokusajmo im to pruziti i u nastavi.

Deca vole surfovati i to im moze biti motivacija za otkrivanje novih saznanja. Sama
njihova aktivnost pronalazenja, kreiranja i eksperimentisanja predstavlja ucenje kroz zabavu sto
doprinosi razvijanju mentalnih sposobnosti, formiranja naucnog pogleda na svet, svestranom
razvitku licnosti ucenika, sticanje umesnosti u koriscenju raznovrsnih izvora saznanja itd
Sam Virtualni muzej mozemo iskoristiti kao ideju za male oglede. Simulacija nam moze biti npr.
podlink http://www. miamisci. org. /hurricane/, naucnog muzeja Majamija koja je posvecena
oluji.

Sta sve mozemo saznati na ovom sajtu o oluji pokusacemo otkriti zajedno sa
ucenicima. Jednostavnim klikom misa otvorit ce se stranica na kojoj se nalazi sadrzaj tog sajta.
Za sistem navigacije preuzete su stranice koje su odradene kao interaktivne mape, koje
omogucuju prelazak u zeljene prostorije.
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5P

FAMILY
SURVIVES STORM

Svaka prostorija ima naziv tako da mozemo da biramo vlastiti smer kretanja kroz
sadrzaje.

Ako kliknemo na polaznu kucicu otvara nam se nova interaktivna mapa na kojoj opet
nailazimo na prostorije sa nazivima hurricane- orkani, flood — poplave, earthquake -zemljotres,
natural disasters katastrofe), tornardo -tornado, flre-pozar, quilt art-(prosiriti sadrzaje) .
Kliknemo li na bilo koju od njih pojavice se tekst koji nam daje informacije o datim
katastrofama. Na kraju svakog teksta nalazi se price koje prepricavaju razni Ijudi iz razlicitih
krajeva a koji zele da podele svoje iskustvo s nama, vezano za neku od dozivljenih katastrofa.
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Vratimo se na pocetnu stranicu i ovaj put odaberimo inside a hurricane-sadvzina orkana.

[ How Hurricanes Work j Planes ]

Odaberimo how hurricanes work otvara nam se kucica about hurricanes

Uragan je snazna oluja koja se krece brzinom od visestotina milja na sat. Sastoji se
od dva glavna dela. Prvi deo je oko uragana koje predstavlja mirno podrucje u u sredistu
oluje, obicno oko uragana se krece oko 20 milja na sat i ima jako malo oblaka. Drugi
deo se naziva zid od oblaka koji okruzuje mirno oko. U ovom delu se nalaze najsnazniji
vetrovi uragana i pojavljuju se najvece kise.

Uragani se stvaraju u podrucju toplih, tropskih okeana. Uragani su puni vodene
pare koja se podize sa tople povrzine okeana tako da mogu trajati duze i ponekad se
kretati mnogo dalje iznad vode nego iznad kopna. Kombinacija toplote i vlage zajedno s
povoljnim vetrom moze stvoriti novi uragan.

TROWCAL STORM
BEGINS TO FORM

HURRICANE

STORMS IN
A CLUSUR
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Vise oluja koje se grupisu, tropska oluja, pocinje da se formira uragan.

Boje na radarskim snimcima uragana pokazuju kolicinu i obim kise koja pada u
odredenom podrucju. Svaka kap kise oslikava energiju na radaru. To znaci da sto je vise kise u
odredenom podrucju ili sto su kapi kise vece to je svetlija boja na radaru za to podrucje, njen
sastav takode ima jak uticaj. Led pokriven vodom u tecnom stanju daje najjaci odsjaj. Gore
vidimo radarske slike na kojima je stvarno izmerena kolicina vlaznosti vazduha. Svetlo crvena
boja oko uragana oznacava podrucje najvece kise. Zeleno obojeno podrucje sadrzi umerenu
kolicinu kise, dok plava podrucja predstavljaju najmanju kolicinu kise.

Ispod teksta nalaze se kucice koje predstavljaju primere ogleda.

Odaberimo jedan od njih, npr. Hurricane spiral, kliknimo na njega.

Tip*. ,?--. .'•

"

OGLED br. 1

NAPRAVI ORKANSKU SPIRALU
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Materijal:

kopiraj stampacem Spiralu 1

kopiraj stampacem Spiralu 2

olovka sa naostrenim vrhom

makaze

ekser

bojice ili flomasteri

Postupak rada:

1. Odrezi svaku orkansku spiralu duz spoljasnje erne strane

2. Oboji svaku prema izgledu istovetne "Obojeni Orkanski radar" dole. Ti to mozes
uraditi i po svome i predstaviti ga na taj nacin.

3. Sa naostrenim vrhom olovke izdubi centar koji je obelezen u sredini crnom tackom.

4. Odrezi cetiri povrsine Orkanske spirale koje su naznacene.

5. Postavi Orkansku spiralu 1 na Orkansku spiralu 2.

6. Stavi ekser kao sponu u centar erne tacke.

7. Zavrti tocak u smeru strelice i videces kretanje orkana.
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Orkanska spirala 1 Orkanska spirala 2

Na osnovu slike mozes traziti podrucja koja najvise imaju kise tokom orkana.

Ako se vratimo na pocetnu stranu mape i odaberemo Killer storms-pracenje oluje,
kliknemo otvara nam se stranica na kojoj se nalazi radar.

[ Storm Warnings | Tracking Hurricanes ]

Kliknimo na tracking hurricanes stranica u kojoj nailazimo na tekst o uraganu i kartu koja
nam pokazuje kako lociramo uragan.

AX^WV™^"^ h
* ̂

36



Virtuelni muzeji nauke-Diplomski rad

Uragan mozemo pratiti uz pomoc linija geografske sirine i duzine. To su zamisljene linije
koje opisuju povrsinu Zemaljske kugle. Linije geografske sirine idu od istoka ka zapadu, dok se
linije geografskih duzina protezu od severa ka jugu. Pomocu ovih linija se meri udaljenost na
mapama, a pomazu i pri lociranju orkana.

'•%' ' LONGITUDE
W GO°W 50°W 40° W 30° W

38" N

50° N

40* N

UV&

J0° N

em
10° N

Zelimo li nesto saznati o imenima uragana, mozemo, dovedimo misa na stanicu otvara
nam se nova mapa koja daje objasnjenje o preseku uragana i nacinu davanja imena
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Za otkrivanje, davanje imena i pracenje orkana, osnovan je i nacionalni centar za uragane
u Majamiju SAD.

Presek uragana: Centar, srediste, ili oko uragana je veoma mirno. Najsnaznija aktivnost
uragana se odvija oko zidova, stvarajuci razoran vrtlog. Vazduh tone u mirno oko stvarajuci
podrucje bez oblaka.U trenutku kad vetar tropske oluje dostigne 74 milja na sat, rada se uragan
koji dobije ime na poseban nacin. Davanje imena uraganima je veoma jednostavan proces. Zatim
se utvrduje putanja kojom ce uragan ici, sto moze pomoci i spasavanju zivota ljudi.

Alicia, 1983
Allen, 1980
Andrew, 1992
Bob, 1991

Camille, 1969
David, 1979
Elena, 1985
Fredrick, 1979

Gilbert, 1988
Gloria, 1985
Hugo, 1989
Joan, 1988

Ponovo se vratimo na polaznu stranicu i dovedimo misa na weather
instruments, otvara nam se stranica recipe for a hurricane-recept za
uragan, nailazimo na tekst koji nam objasnjava uslove za postojanje
uragana.

^0^nv-v^^-\^-^
r H/W rfo™ ? --
'. - - •-<•. -• *,.<'-.-^, **• ""A.,^A,A. i ,
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Postoje cetiri uslova koji omogucavaju uraganima da postoje: nizak pritisak (pojacan
uraganom), topic temperature (cesto preko leta), podrucja vlage (iznad okeana), tropski uzorci
vetrova (blizu Ekvatora).

Uragan pocinje kada se kisne kapi kondenzuju iz toplog, vlaznog vazduha. Ovim se
oslobada toplota, koja se prenosi vazduhom. Kada se ovo dogodi u zoni niskog pritiska blizu
ekvatora, moze se stvoriti organizovani sistem oblaka i oluja pod nazivom tropska depresija. Sto
je vise vlaznog vazduha obuhvaceno i sto se kondenzuje vise kise, depresija postaje jaca,
stvarajuci tropsku oluju. Ako je dovoljno toplote dodato ovom sistemu, on postaje uragan sa
snaznim vetrovima, okom i olujnim talasom.

Vratimo se na polaznu stranicu i odaberimo moisture(vlaga), otvara nam se stranica
proucavanje vlage.

Jeste li ikada videli vas dah kada je hladno? To je vlaga iz vaseg daha, poput vode u
oblacima, kise ili vlage u vazduhu. Vlaznost vazduha se menja kad nadolazi oluja, sto znaci da se
pomocu stepena vlaznosti moze predvideti oluja. Potrebno je izmeriti vlaznost vazduha, kolicinu
kise koja je pala u toku jedne nedelje ili meseca i pratiti period u kome je palo najvise kise u toku
godine. Na kraju teksta imamo primere ogleda, ako dovedemo misa na odabranu sliku kliknemo,
dobit cemo postupak rada trazenog ogleda. Neki moguci ogledi:

Mozemo odrediti stepen vlage

Mozemo odrediti kolicinu kise

Kada je kisa bila najveca? Da li je to u leto ili zimi? Kojeg meseca je
najveca kisa, koji mesec je bila najmanja?
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Vratimo li se na pocetnu stranu i odaberemo weater
instrument kliknimo, otvara nam se nova stranica i na njoj
odaberimo wind

untoWkf h&Pf&fi

Ne mozemo da vidimo vazduh, all znamo kada duva vetar. Za vreme oluja vetar
moze da bude izuzetno jak, iako postoje olujni interval! kada se vetar smiri. Za vreme
uragana vetar satima pravi zaglusujucu huku (tutnjavu) dok se uragan ne stisa. Takode je
moguce izmeriti brzinu i smer vetra.

Slike nam dole predstavljaju moguce oglede koje nam daje ovaj podlink.

Ti mozes videti vetar.

Ti mozes slusati vetar .

Mozes odrediti brzinu vetra.

Mozes odrediti smer vetra.
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OGLED br. 2

Napravi svoj barometar

Materijal:

-mala konzerva
-plasticni omotac
-skala
-makaze
-gumica

Postupak rada:

1. Pokri vrh konzerve celofanom i obmotati gumicom i cvrsto stegnuti
2. Postavi slamicicu horizontalno na plasticni omot tako da je 2/3 slamcice na konzervi
3. Prilepi slamku na sredini plasticnog omotaca
4. Prilepi skalu na konzervu slamke
5. Pazljivo zabelezi polozaj slamke na skali
6. Posle 15 minuta zabelezi novi polozaj slamke na skali
7. Nastavi sa proveravanjem i belezenjem polozaja slamke koliko god je to potrebno.
8. Vodi racuna da barometar ne bude blizu prozora jer je osetljiv na temperaturu i vazdusni
pritisak

, ,-, ,V V >
*̂ ^
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OGLED br. 3

Materijal:

grejna rerna ill ploca

konzerva bezalkoholnog pica

klesta da podignete konzervu

plitaka posuda puna hladne vode

Instrukcije: Ovaj eksperiment moze napraviti nered pa neka vam pomognu stariji

Postupak rada:

1. Stavi konzervu otvorenu na gore na ugrejanu plocu. Dok temperatura raste,
konzerva ce biti ispunjena vodenom parom. Para ce nestajati iz otvorene konzerve.

2. Koristi klesta da brzo stavis konzervu prvo otvorenim krajem dole u plitku posudu
ispunjenu vodom.

B.Ubrzo konzerva ce biti zgnjecena i ispustice zvuk "puf'.

Sta se desava?

Vodena para istiskuje vazduh iz konzerve pod uticajem hladne vode. Para u konzervi se
kondenzuje. Tada se pritisak u unutrasnjosti konzerve smanjuje i spoljasnji pritisak je veci i
zbog toga se konzerva spljosti-.
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Ako podemo od polazne stranice i kliknemo na temperaturu otvorit ce nam se nova
stranica u kojoj imamo tekst o nastanku oluje.

* ^ V ,' y

? '
1,.__.."-"'V-:-%_,,- -" .*-'"._/%_/-•

Oluja nastaje za vreme visokih temperatura, na osnovu temperature vazduha
mozemo da predvidimo kakvo ce biti vreme. Potrebno je izmeriti tacno temperaturu
vazduha pomocu termometra. Uragan se stvara na Atlantiku kada je temperatura vazduha
visoka.

I ova stranica je takode popracena ogledima.

Ocitavanje temperatura pomocu termometra

Graficko odredivanje brzine i smera vazduha
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Podimo sa polazne strane, kliknimo na storm warnings otvori nam se stranica
PLANE FLYING INTO A HURRICANE otvara nam se stranica koja nam govori o nacinu
odredivanja intenzitetu oluje ne samo pomocu satelitskih snimaka vec pomocu posebnih
aviona

Gotovo je nemoguce utvrditi intenzitet oluje samo na osnovu satelitskih snimaka Da
bismo dobili informaciju o intenzitetu napravljeni su posebni avioni koji lete pravo u
centar oka oluje.

Pomocu ovih aviona se meri temperatura, vlaznost vazduha, vazdusni pritisak, brzina
i smer vetra. Kada ovi "Lovci na uragan" procene da oluja moze da stigne do kopna u roku
od 24 casa oni izdaju upozorenje o uraganu.

Kada se objavi ovakvo upozorenje, ljudi koji zive blizu moraju se pozvati na
evakuaciju. Na kraju teksta dato nam je i uputstvo za izradu jednog takvog " lovca na
uragan"
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Prvi korak
Pocni sa listom papira i presavij ga na pola.

(1)

Drugi korak:
Presavij vrh levog ugla prema dole da se poklopi sa povrsinom. Obrni vojni avion

i presavij drugi ugao, obrni avion nazad i napravi sledece presavij anje

Treci korak:
Presavi oba krila prema dole. Zatim ispravi krilo nazad gore

O

Cetvrti korak:
Postavi jednu spajalicu kroz ravan izdvojen crvenom linijom na crtezu.

Odseci dva kratka otvora koja su pokazana kao tacka crta na svakom krilu. Izravnaj
krila,presavij na dva pravougaonika koja si ti napravio kao dva zareza. Sada ce stajati
uspravno.

Peti korak:
Na kraju ces dobiti "Lovca na uragan" kao na slici, mozes i da ga obojis.
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Za mogucnosti upotrebe u nastavi odabrala sam ovaj podlink. Medutim ko god pocne da
istrazuje po Virtuelnim muzejima naici ce na mnoge ineresantne podlinkove koji se nude.
Navescu neke sajtove za koje mislim da su interesantni i koji pruzaju mogucnost da se sretnemo
sa razlicitim ogledima a tako i eksperimentima, koji se mogu koristiti u nastavi. Kao sto sam vec
napomenula poznavanje engleskog i ekonomski uslovi mogu dovesti do novih pristupa u nastavi,
do inovacija. Kod nas je to malo teze, medutim verujem da ce u skoroj buducnosti ovaj vid
nastave zaziveti sto ce dovesti do veceg interesovanja kod same dece a i kod samih predavaca.
Kao prvo napomenucu sajt:

http://www. exploratorium. edu/snacks/
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Snacks By Subject
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VL,

Matti Mechanics Perception Polarization

Reflection Retraction Sound
EXPLORATORIUM SNACK HOME PAGE

© Exploratorium

http://users. stagate. net/~eit/kidspage. htm

#1

Fluorescent
Bulb

#7

#2

Radio
Harmonics

#8

Stick I Cereal

#3

Electronic
Symbols

#9

Newspaper I Jumping | Lemon
I Battery

#4

Lines of
Force

#10

"3*f J •« W

Conductivity

#5 # 6

Induction of Balloon
Magnetism |

#11

Magnetize a
Screwdriver

#12
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htpp:www. weatherwizkids. com/WxExperiments. htm

iiiis .,,.;'•,,

Make A Tornado

Tornado In A Jar

Track A
Thunderstorm

Make A
Thunderstorm

Make Thunder

Make Lightning

Sticking A Balloon To
A Wall

Make Lightning In
Your Mouth

Bend Water

Make Your Hair
Stand Up

Cloud In A Bottle

Make A Rain Gauge

Make Dew & Frost

Make It Rain

Water Cycle

Blue Sky Experiment]
Suck An Egg Into A

Bottle

Balloon In A Bottle

Make Your Own
Barometer I

Make Your Own
Barometer II
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Make A Rainbow

Make An
Anemometer

What's Lightning

What 'sin The Wind

Make A
Thermometer

Melting Snow

Examining
Snowflakes

Indoor Rainbow

Make Fog

Pinwheel Wind
Collector

See A Raindrop

What 'sin The Rain

Make A Windsock

Measuring Snow

The boppler Effect

Examining Colors

http://my. execpc. com/%7erhoadley/magindex. htm

http://muweb. millersville. edu/%7ephysics/exp. of. the. month/past, html

http://sciencespot. net/Pages/refdeskelemsci. html

http://www. ceismc. gatech. edu/busyt/physics. shtml

httprwww. glenbrook. k!2il. us/gbssci/phys/Class/BBoard. html

Vidimo da imamo veliki izbor.

Nova tehnologija pruza jeftiniji, efikasniji i ekonomicniji nacin komuniciranja u nauci
uz maksimalno povecanje rezultata i njihovog moguceg uticaja na dalji razvoj nauke.

Imajuci to u vidu potrebno je nastojati prevazici one faktore koji sprecavaju upotrebu
Interneta u nastavi i nastojati sto vise ga ukljuciti
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5. ZAKLJUCAK

I na kraju postavlja se pitanje: U kolikoj meri i kako virtuelni muzej moze zameniti dozivljaj
"obicnog muzej a"?

Virtuelni muzej je izuzetna potpora tradicionalnom muzeju u smislu sirenja ideja muzeja i
muzejskih bastina, ali svakako treba imati u vidu, radimo za korisnike 21. veka kojima su racunar
Internet nesto potpuno razumljivo, pa se stoga podrazumeva i da izlozbe, klasicne trodimenzione in
vivo imaju odgovarajucu informaticku potporu na samoj izlozbi da bi se sto bolje razumele i
predstavljale.

Dakle, ne samo muzeji i galerije na ekranu nego i ekrani u muzejima.

Koliko god bile privlacne mogucnosti novih medija nema bojazni da ce one zaseniti ili cak
zameniti muzejske oblike komunikacije ostavivsi muzeje bez publike.

Svaki medij ima svoj specifican nacin posredovanja sveta, pa tako i muzejski.

Govoreci o muzeju kao mediju, Roger Silverstone istice da takav iskaz implicira postojanje
neceg posebnog u muzejskom posredovanju sveta, sto utice na nase poimanje znacenja muzeja.

Tesko zamenjiv osecaj ,,aure" samog predmeta te bliski kontakt s trodimenzionim predmetima
samo su neke od osobitosti muzejskog dozivljaja sveta. Prednosti i ogranicenja muzejske
komunikacije, kao i prednosti i ogranicenja novih medija, trebale bi se u buducnosti dopunjavati.

O takvom zivotu govorio je i David Bearman u svome izlaganju "Smisao je stavljanje grade na
Inernet, a time i njene dostupnosti drugima, da se privuce paznja onih koji inace muzeje ne bi
smatrali izvorima digitalnih sadrzaja, i da citavo bogatstvo detalja koje nam je poznato postane
dostupno sirokoj javnosti."

Zakljucak kao zakljucak ne bi bio dovrsen da nisam pokusala da izvrsim primenu virruelnih
muzeja u nastavi. Kad sam odluclla da to sprovedem u delo naisla sam na mnoge prepreke. Prva
prepreka na koju sam naisla bila je nepostojanje pristupa Interneta u ucionicama. Ideja da u
ucionici pomocu video bima realizujem jedan cas takode je naisao na prepreku jer ga nemamo.
Postoji jedan racunar ali ne i video bim.

Razgovarala sam sa koleginicom, htela sam da snimim na CD-e deo III glave. Ponovo
prepreka. Svi racunari sa kojima skola raspolaze su s nekim nedostacima, a skola nije u mogucnosti
da ih otkloni.

Odlucila sam da pozovem 3 ucenika 7 razreda iskoristivsi kancelariju pravne sluzbe da tamo
pokusam da odrzim jedan cas. Tu smo ponovo naisli na problem. Jedan racunar njih troje.

Ucenike sam izabrala tako sto sam se savetovala sa koleginicom, nastavnicom engleskog koji
od ucenika bi mogao svojim znanjem da razume tekst na engleskom. Jednog ucenika sam odabrala
odlicnog iz fizike i treceg (prosecnog) sa dobrim uspehom koji slabo zna rad na racunaru. Taj ucenik
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je imao zadatak da surfuje i pronalazi date teme. Moj zadatak kao nastavnika je bio samo da ih
usmeravam. Odlicnom uceniku iz fizike sam dala zadatak da zabelezi sve sto bude ucenik sa
dobrim poznavanjem engleskog prevodio.

Mislim da je ovaj nacin rada bio pun pogodak. Ne mogu da procenim koji se od ta tri ucenika
vise angazovao. Onaj koji je bio najmanje zainteresovan za nastavu ili ona druga dva ucenika.
Pripremila sam materijal za sva tri ogleda a na njima je bio izbor. Odlucili su se za ogled broj 3.
Tada je doslo do male prepirke, ko ce od njih troje vrsiti ogled? Morala sam se umesati. S obzirom
da ovaj treci ucenik vecinom "spava" na casu trebamo iskoristiti to njegovo "budenje". Tako da je
on vrsio ogled dok su mu druga dvojica pomagala.

Deca su bila zaista motivisana i sve troje je upijalo ono sto im je jedan od njih prevodio. Na
njihovo insistiranje ovaj nov nacin vodenja nastave je trajao 2 casa. Ta dva casa bila su za njih
zabava i brzo su prosla.

Nasa "spavalica" se zaista probudila, hteo je jos. Napisao je na papir ogled broj 1. Rekao je da
ce tu orkansku spiralu uraditi on kod kuce i poneti je na sledeci cas. To mi je dalo ideju pa sam im
predlozila da sledeci cas oni budu u ulozi nastavnika i da ove informacije koje su danas dobili
prenesu na svoje drugove. Primili su to sa odusevljenjem.

A meni i ostalima su dali na razmisljanje na koji nacin savladati prepreke i omoguciti
ucenicima ovaj novi pristup nastave.
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