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1. UvOD

Razvoj tehnike 1 tehnologije namece potrebu za unapredenjem tehnologije
obrazovanja na svim nivoima. Pojava ra¢unara i drugih novih nastavnih sredstava uzrokuje
promene koje idu ka povecanju kvaliteta nastavnog procesa. Ceo proces osavremenjavanja
nastave uslovljen je posedovanjem i koris¢enjem odgovarajuéih sredstava, opreme |
uredaja. Pri nabavci sredstava, opreme i uredaja obrazovne institucije angazuju znacajna

finansijska sredstva.

Danas se znanje uveéava velikom brzinom, pa je neophodno prihvatiti i uvoditi nove
oblike, metode 1 sredstva ucenja. Nastava u kojoj se koristi samo klasi¢na tabla i kreda vise
nije zadovoljavaju¢a. Da bi nastava bila efikasnija potrebna su nova multimedijalna
nastavna sredstva, koja zadovoljavaju i1 savremene didakti¢ko-metodicke principe
realizacije nastave. Odrzavanje i povecanje kvaliteta obrazovanja ima za cilj pruzanje
mogucnosti sticanja potrebnih znanja i razvijanja sposobnosti ucenika, koje ¢e kasnije oni i
primenjivati u daljem Skolovanju i radu. Pri tome velika odgovornost je na samim
nastavnicima, koji moraju biti osposobljeni da koriste savremena nastavna sredstva i da
budu u toku sa njihovim razvojem. Sa takvim sredstvima pri izvodenju nastave ostvaruje se
veca interaktivnost, angaZovanje 1 motivisanost ucenika, $to doprinosi poboljSanju
kona¢nih ishoda ucenja. Projektori (sa ra¢unarom i projekcionim platnom) su tokom
proteklih godina naSli primenu u mnogim Skolama. Ipak, oni ne mogu u potpunosti
zameniti klasi¢nu Skolsku tablu, jer prikazuju ve¢ pripremljen sadrzaj, pa nema mesta za
dodatne aktivnosti, objasnjenja i izmene. Kombinacijom dva prethodno pomenuta pristupa
odrZavanju nastave i njthovom nadogradnjom doslo je do nastanka elektronske interaktivne

table (susrece se 1 naziv multimedijalna Skolska tabla).

Uz ovu tablu, obicnom projektoru dodaje se interaktivnost i sistem postaje
tehnoloSka zamena za Skolsku tablu, sa obiljem novih mogucnosti. IstraZivanja u sferi
obrazovne prakse pokazala su da tradicionalna Skola, zasnovana na memorisanju i
reprodukciji ¢injenica, ne moze u ve¢em delu razviti kompetencije potrebne za izazove,
zahteve 1 tempo savremenog zivota. Na danasnju poplavu prisutnosti tehnoloski
unapredenih uredaja u svakodnevnom zivotu 1 radu edukacija ne sme biti imuna, ve¢ mora
da je u primerenoj meri, shodno nastavnim planovima i programima, uzrastu,

osobenostima ucenika i tehnickim moguénostima, uvodi u svoje tokove. Tehnologija



predstavlja znacajan resurs u proSirivanju i nadogradnji sistema za ucenje. TeZi se
nalazenju novih optimalnih sistema prilagodljivih nastavi. Moguénost da se ponude
dizajnirane, multimedijalne, interaktivne, elektronske obrazovne forme, otvaraju Sansu
svakom nastavniku i uceniku da obrazovni proces menjaju u jednu novu kvalitetniju
dimenziju. Definisanje i primena programa informaciono-komunikacionih tehnologija
pokreée pitanje inovacije nastavnih planova, obuke nastavnika i razvoja specificnih
nastavnih metoda. Metodicka i efikasno iskoris¢ena informaciono-komunikaciona

tehnologija omogucava nam da jasnije i1 suStinski izrazimo nove sadrzaje u nastavi

......

Pri uvodenju novih informaciono-komunikacionih tehnologija u nastavni proces
treba biti vrlo oprezan. Nastava koja ukljucuje napredne nove tehnologije imace pozitivne

efekte samo ako se istovremeno potvrdi i od strane ucenika i od strane nastavnika.

Razvoj informaciono-komunikacionih tehnologija izvrs$io je veliki uticaj na drustvo u
celini, pa samim tim i na obrazovanje. Potrebe nastavnika za realizaciju nastavnih sadrzaja

su se promenile.

Umesto frontalnog tipa nastave potreban je postepeni prelaz na saradni¢ko uéenje
koje podrzava aktivnu ulogu ucenika. Pojavila se potreba za nastavnim sredstvom koje ¢e
omoguciti prikaz razli¢itth multimedijalnih sadrzaja istovremeno obezbedujuci

dinamic¢nost, fleksibilnost i interaktivnost u nastavi.

Jedan od nacina da se u nastavu uvede interaktivnost, da se dodatno motiviSu ucenici
1 da se angazuju sva Cula prilikom sticanja novih znanja jeste upotreba interaktivne table.
Upotreba ,,pametne table” nije garancija da ¢e Cas biti uspeSan, a nastava u celini
kvalitetna. Interaktivna tabla omogucava nastavniku da odgovori na potrebe savremene

nastave 1 dobar ¢as ucini joS boljim.

U tom smislu, cilj ovog rada je da kroz anketu saznam koliko je u nasim Skolama
interaktivna tabla zastupljena u nastavi fizike. Takode, koja su iskustva nastavnika u radu
sa interaktivnim tablama da bih ukazala na vazne aspekte upotrebe ove tehnologije, njene
prednosti i nedostatke. U radu ¢u dati sazet pregled interaktivne table ,,SmartBoard” i

prikazacu na nekoliko primera njeno koriS¢enje na €asu fizike.



2. NEKE KRAKTERISTIKE SAVREMENE NASTAVE

o Kvalitet nastave i uspeh inovacija u nastavi prvenstveno zavisi od nastavnika.

e Potrebno je obezbediti prikaz multimedijalnih sadrzaja i1 interakciju ucenika sa

prikazanim sadrzajima.

e Umesto frontalnog tipa nastave potreban je postepeni prelaz na saradnicko ucenje,

koje podrzava aktivnu ulogu ucenika.

e Metode nastave koje su se pokazale efikasnim i dalje ostaju ocuvane (npr.

objasnjenje, predavanje).

e Potrebno je angazovanje svih ¢ula u procesu sticanja novih znanja, razvoj

kreativnosti ucenika i obezbedivanje vece aktivnosti ucenika u nastavi.

3. UVOD U INTERAKTIVNE TABLE

Interaktivna bela tabla je nastavno sredstvo, koje omogucava interaktivnost na
projekcionoj povrSini. Interaktivna tabla (IT) od projekcione povrSine pravi mehanizam
koji se ponasa vrlo sli¢no kao jedan veliki tuch screen. lzraz tuch screen treba uslovno
prihvatiti jer ne reaguju sve table na dodir, ali je zbog sveprisutnosti tuch screen telefona

zgodan termin da adekvatno opiSe ponasanje.

Sta je zajednicko svim interaktivnim tablama bez obzira na nacin realizacije?

e Radna povrsina interaktivne table koja je osetljiva na akcije korisnika. Ovde
odmah moramo naglasiti da radna povrSina IT nije isto Sto i radna povrSina
Windows-a, i da uvodimo ovaj termin da bismo oznacili korisnu povrsinu koja
interaguje sa korisnikom. Radna povr$ina interaktivne table je povrSina na kojoj

je prikazano ono $to se trenutno vidi na ekranu raCunara koji upravlja radom



table, a to moze biti deo zida, bele table od medijapana ili neka druga pogodna
povrsina na kojoj projektorom projektujemo sliku sa racunara. Osim projekcije
slike projektorom, u nekim modelima IT radna povrSina moZze biti 1 ekran na
monitoru ili televizoru velike dijagonale. Dimenzije radne povrsine dakle zavise
od veli¢ine slike koju projektujemo ili od fizicke veli¢ine medija na kojem

prikazujemo sliku.

e Akcije korisnika na radnoj povrSini kao posledicu imaju izvodenje konkretne
akcije na racunaru sa kojim je tabla povezana, §to omogucava softver instaliran

na racunaru.

3.1 Kako funkcioniSe interaktivna tabla?

Radna povrSina interaktivne table
reaguje na akciju korisnika. Znaci da svaki
tip interaktivne table ima mogucénost da

nekako prepozna akciju korisnika na svojoj

radnoj povrSini. Na raCunaru na koji je
povezana radna povrSina interaktivne table,

mora biti pokrenut softver koji omogucava

to prepoznavanje akcije korisnika. Da bi
ovaj softver mogao precizno da sledi akcije
korisnika, on mora biti svestan dimenzija i
pozicije radne povrSine table. Stoga se pre koriS¢enja interaktivne table vrsi kalibracija,
odnosno davanje informacija softveru koji upravlja radom table o poziciji i dimenzijama
radne povrsine. Softver zapocinje proces kalibracije prikazom ekrana sa kalibracionim
oznakama, koje korisnik treba na radnoj povrsini Sto preciznije da oznaci koriste¢i se
adekvatnom akcijom. Nakon kalibracije softver je spreman da reaguje na svaku akciju
korisnika izvedenu na radnoj povrsini table. Na ovaj nacin, radna povrSina table postaje 1
svojevrstan ulazni uredaj za racunar na koji je tabla povezana i omogucava njegovu

kontrolu direktno sa radne povrSine table kao da se korisnik nalazi za samim raCunarom.



3.2. Po ¢emu se razlikuju?

Postoji veliki broj interaktivnih tabli trenutno na trzistu i postoji velika raznovrsnost
u nacinu realizacije IT. Dakle, prva stvar po kojoj se interaktivne table razlikuju jeste
hardver (Ovde se misli pre svega na nacin realizacije radne povrsine IT, odnosno hardver
koji nam je potreban da se ona realizuje i na nacin realizacije veze radne povrSine sa

raCunarom).

Postoje front-projection i rear-projection table. Rear projection table kreiraju sliku
iza korisne radne povrSine IT, tako da problem senke i svetlosti koja bije u o¢i predavacu
ne postoje, ali su ovakve table neuporedivo skuplje od front-projection tabli i kod nas
skoro da nisu ni zastupljene. Front-projection table su reSene tako Sto je projektor
postavljen ispred table. Losa strana ovakvih tabli je $to je predavac¢ izmedu projektora i
projekcione povrsine i $to tokom koriséenja svojom rukom pravi senku. Druga neprijatnost
ovog tipa projekcije je Sto snop svetla projektora direktno bije u o€i predavacu. Ovaj
problem se moze resiti koris¢enjem Ultra-Short-Throw (UST) projektora, koji se montiraju
prakti¢no iznad table na vrlo maloj udaljenosti i imaju u¢inak prikaza kao redovni DLP
projektori udaljeni nekoliko metara od projekcione povrSine. Mana UST projektora je

njihova cena koja je dva puta ve¢a u odnosu na redovan projektor.

Najvec¢i broj interaktivnih belih tabli koje se prodaju u Srbiji danas su front-
projection table realizovane na jedan od sledecih nacina realizacije interakcije korisnika 1

radne povrSine interaktivne table:

e IT bazirana na skeniranju i prepoznavanju infracrvenih signala. Ovakve IT
naj¢e$¢e imaju velike radne povrsine, obi¢no na zidu, nekoj drugoj radnoj povrsini
kao sto je bela tabla ili ¢ak i podu, a vrlo Cesto i na monitorima i televizorima velike
dijagonale. Povezuju se sa racunarom USB kablom ili radio vezom Bluetooth. Pokret
ili akcija korisnikovog prsta, olovke ili drugih pokaziva¢a po radnoj povrsini table se
registruje presretanjem ili hvatanjem IR signala i tumaci kao akcija izvedena misSem,
najc¢eS¢e levi klik miSa. NajceS¢i predstavnik ove vrste IT prisutnih u Srbiji je

Wiimote Whiteboard.



e IT zasnovana na povrSinama osetljivim na pritisak, dodir. Table iz ove grupacije
jedine zaista poseduju tablu kao hardver, koja se postavlja na pokretan nosac ili se
montira na zid kao klasi¢na tabla. Radna povrSina ovih tabli je povrSina osetljiva na
dodir, tako da se u radu koriste razne vrste pokazivaca, medu kojima se prsti navode
kao najcesca alternativa. Table poseduju razne mehanizme za prepoznavanje mesta
pritiska na radnoj povrsini table koji se tumaci kao akcija izvedena misem, levi klik
najcesc¢e. Ispod radne povrSine se obicno nalaze membrane i senzori koji registruju
pritisak jer se na mestu kontakta prsta i table napravi spoj na dodiru membrane i
senzora i sama lokacija kontakta se na taj naCin utvrduje elektronski. Slika sa
racunara se projektuje na tablu uz pomo¢ projektora a najceSc¢a vrsta veze racunara i

table je USB kabal. Tipican predstavnik ovih tabli u Srbiji je SmartBoard.

e IT tehnologija koja kombinuje ultrazvuéne i infracrvene zrake. Ove table takode
ne poseduju fizicku tablu ve¢ se baza montira na ravnoj povrsini na koju se vrsi
projektovanje i po kojoj se koristi olovka kao miS. Pritisak olovke na podlogu
emituje ultrazvucni 1 infracrveni signal koji registruju primaoci na bazi, koja kroz
postupak trilateracije odreduju trenutnu poziciju stylus-a ili olovke. Hardverska baza
je povezana sa racunarom najces¢e USB kablom, ali u zadnje vreme cesto se nudi i

wireless varijanta. Najrasprostranjeniji predstavnik ovih tabli je svakakao Mimio IT.

Osim razlika u hardveru samih IT nuZno nastalih zbog razi€itih tehnologija i nacina
realizacije, postoje i razlike u softverima ovih tabli. Razlike postoje i u softverima koji
obezbeduju drajvere 1 ispravno funkcionisanje IT, 1 u flipchart softverima koji obezbeduju
funkcionalnosti table kao §to su oznacavanje, pisanje, manipulaciju objektima, ... U prvom
slu¢aju, na primer, broj i pozicija kalibracionih tacaka pri kalibraciji table se razlikuje za
razli¢ite modele. Kada su u pitanju flipchart softveri, takode se razlikuju i formati
dokumenata koji se mogu ukljuciti u flipchart dokumenat, formati dokumenata koji se

mogu uvesti, ili formati u koje je moguce izvesti flipchart, ...

U ovom radu bavi¢emo se interaktivnim tablama u nastavnom procesu, ili kratko u
nastavi. Ukratko ¢u objasniti nac¢in hardverske realizacije jednog od modela interaktivnih
tabli u srbiji — SmartBoard. Za objasnjenje rada ove table sam se odlucila iz razloga §to je
na internetu dostupna trial verzija softvera koji se moze downloadovati na kompjuter i

videti kako funkcioniSe. Jo$ jedan od razloga jeste taj, $to je koleginica po imenu Biljana



Gaji¢ koja u skoli ima 1 koristi bas ovaj tip table priblizila njeno koriS¢enje u nastavi fizike,
za obradu novih nastavnih jedinica i za proveru znanja u vidu kviza na primer, §to je meni

delovalo vrlo interesantno, tako da ¢u i to prikazati u ovom radu.

3.3. Interaktivne table u nastavnom procesu

Video projektori su tokom prethodnih godina nasli primenu sa raCunarima i
projekcionim platnima u mnogim ucionicama. Ipak, i pored neporecive upotrebljive
vrednosti koju nam je ponudila multimedija u kombinaciji sa raCunarom i projektorom, u
velikom broju slucajeva nam 1 dalje nedostaje klasi¢na Skolska tabla, jer sadrzaj lekcije 1
nastavni materijal koji se nalazi u prezentacijama koje projektujemo je unapred

pripremljen i ne dozvoljava u vecoj meri dodatne aktivnosti, objasnjenja, izmene, ...

Vremenom su se pojavili nacini umetanja interaktivnih materijala kao $to su java
apleti, fle§ animacije, ¢ime se pro$irio opseg materijala koje mozemo da koristimo u
prezentacijama i na materijale koji su interaktivni. Ako ubacimo video materijal kao
objekat Windows Media Player-a, dobijamo objekat kojim lepo moZemo da kontrolis§emo
video u naSim prezentacijama. Uz odredene Plugin-ove mogli smo 1 moZemo da umetnemo
1 Citavu web stranicu u naSu prezentaciju i1 da je odatle koristimo. Ipak, i pored svih
moguénosti Power Point-a (PP nije jedini softver za izradu prezentacija koji se koristi, ali
je ubedljivo najzastupljeniji, pa njega uzimamo kao reper), najjednostavnije operacije kao
Sto su drag and drop (povuci i pusti), kao i manipulacija objektima tokom procesa
prezentovanja izuzetno je teSko realizovati direktno u prezentaciji, jer se oslanja na makroe
1 ¢udljivo se ponasa, Sto bi u startu obeshrabrilo vec¢i deo prosecnih korisnika. Nadalje, PP
ve¢ ima ugradenu moguénost pravljenja beleski u raznim bojama. Cak ¢e Vam softver i
ponuditi da ih saCuvate u prezentaciji nakon §to pokuSate da prekinete Slide Show. Ali sve
smo to morali da radimo sede¢i za raCunarom, a ne sa radne povrSine. Posledica
upravljanja akcijama nastavnika dok sedi za raCunarom jeste da ucenicima takvo
koris¢enje moze biti konfuzno, dok kad nastavnik stoji za IT, ucenici nemaju dilemu gde se
odvija akcija jer vide gde se nalazi nastavnikov prst ili olovka. Drugi problem je taj §to
nismo imali moguénost direktne manipulacije objektima. Recimo, kada napravimo belesku

tokom prezentacije, pozelimo da je malo pomerimo u levo... Na Zalost, ne moZemo to
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jednostavno da uradimo jer nemamo mogucénost selekcije, bar ne dok ne izademo iz rezima
prezentovanja u radni rezim, sacuvamo sve $to smo pisali, selektujemo zeljenu belesku,
pomerimo je u levo 1 ponovo pokrenemo prezentaciju od tekuceg slajda. Koliko mozemo

da nazovemo ovakav rad elegantnim?

Iz ove potrebe da se vrsi kontrola racunara i direktna manipulacija objektima na
radnoj povrsini table (interaktivnost) uz ocuvanje svih moguénosti koje smo ve¢ imali sa
racunarom, projektorom i multimedijom, nastale su interaktivne table. lako je interaktivna
tabla samo novo nastavno sredstvo koje se koristi u izvodenju nastave, ipak je donela
mnogo novina. Ako uzmemo samo moguc¢nost manipulacije racunarom direktno sa radne
povrsine na koju smo projektovali, ve¢ smo u prednosti u odnosu na ¢isto projektovanje
prezentacije, jer sada mozemo funkcionalnost kao $to je Ball Pen ili Highlighter iz Power
Point-a da koristimo direktno na tabli. Ako za trenutak ostavimo po strani PP i okrenemo
se velikom broju softvera koji se ve¢ koriste u nastavi (Geogebra, 3dCabri, MS
mathematics, Sketchup, ...), uvericemo se da mogucnost direktne manipulacije komandama
tih programa jeste velika prednost u odnosu na dosadaSnje projektovanje slike bez

mogucnosti interakcije sa softverom na radnoj povrsini.

Sve interaktivne table imaju jedan set alata koji obezbeduje interaktivnost, odnosno
osetljivost radne povrSine table na komande korisnika. Ovi alati sem kontrole kursora,

omogucavaju sve ili neke od slede¢ih akcija:

Pisanje beleski po ekranu, odnosno po sadrzaju trenutno vidljivom na ekranu

raCunara

e Pravljenje fotografije od dela/celog ekrana

e Pravljenje video zapisa u koracima

e Snimanje audio zapisa

e Prepoznavanje rukopisa

e Prepoznavanje oblika



e Uveli¢avanje dela ekrana

Neki modeli tabli sve ove alate integriSu i u flipchart softverima koji se isporucuju uz

tablu.

Moguce je takode snimati sve ili deo predavanja, u audio ili video formatu. Svakim
objektom (linija, geometrijsko telo, kompleksnija ilustracija) moze se slobodno

manipulisati, a kori§¢enje ,,sundera“ za brisanje objekata je jednostavno.

Flipchart softveri su nastali iz potrebe da eliminiSu gore navedene probleme sa
postojeéim prezentacionim softverima u radu sa tablama i udine rad sa interaktivhom

tablom laksim, lepSim i elegantnijim.

S vremenom, ovi softveri su izrasli u ozbiljnije aplikacije velikih moguénosti, koje
dolaze sa velikim bibliotekama ve¢ gotovih nastavnih materijala koji su bukvalno na
dohvat ruke: tekstova, slika, grafikona, dijagrama, video, audio ili interaktivnih animacija,
potrebnth za rad na casu. Flipchart softveri nam omogucavaju da pri koriS¢enju
interaktivne table, organizujemo materijal kroz slajdove ili stranice koji nisu vidljivi
istovremeno, ali ih je lako prikazati ponovo, sa ili bez beleski nastalih u toku ¢asa, uz

mogucnost uklju¢ivanja i multimedijalnih i interaktivnih materijala.

3.4. Razvoj nastave sa interaktivnhom tablom

Nastavnici koji su zapoceli prelaz na koriS¢enje IT u svom radu, obi¢no u ranim
fazama koriS¢enja IT koriste je kao alat da sprovedu postoje¢u pedagogiju. U tom
kontekstu, nastavnici ¢e koristiti IT kao zamenu za dotad koriS¢ena nastavna sredstva
(obi¢na tabla, grafoskop, projektor), odnosno sprovesce postojecu praksu koriste¢i novi
metod prezentacije. Spocetka u vrlo ograni€enoj meri u svom radu koriste mogucnosti
softvera IT koji obezbeduju razli¢ite oblike pisanja. Kako samopouzdanje raste, nastavnici
istrazuju nove moguénosti upotrebe IT sa novim aplikacijama, kao sto je PowerPoint.

Nastavnik je tada u stanju da koristi mogucénosti generickog softvera, na primer, pisanje



belezaka i komentara na slajdu prezentacije. Ova vrsta aktivnosti moZe, naravno, biti

preduzeta i od strane ucenika i podrzava interaktivnu pedagogiju.

Koraci napredovanja nastavnika u veStinama pri koris¢enju IT

Pisanje teksta rukom na tabli na slican nacin kao na tradicionalnoj tabli
e KoriS¢enje unapred pripremljenog teksta i grafike — izrada i upotreba flipcartova
e Cuvanje flipéartova za buduéu upotrebu

e Koris¢enje PowerPoint-a sa IT-om uz koris¢enje direktno sa radne povrSine

table 1 upotrebu markera za beleske na slajdu
e Kori$¢enje drag and drop tehnike sa tekstom i grafikom po radnoj povrsini table
e Kretanje napred i nazad izmedu stranica da se kreira efikasnija sekvenca ucenja
e Uvoz digitalnih fotografija i audio snimaka
o KoriS¢enje hiperveza za pokretanje razli¢itih programa

e Priprema i efikasno koriS¢enje galerije/biblioteke gotovih resursa

Deljenje galerije i resursa sa ostalim nastavnicima

Kako nastavnik napreduje u koracima i navedenim veStinama, tako menja linearni
prolaz kroz lekciju ka ,,skokovitom* gde upravo tehnologija IT dozvoljava kretanje kroz
lekeiju u razli¢itim pravcima. Kretanje hipervezama prate¢i razlicite ideje (ali bez
udaljavanja od cilja lekcije) moze se modelovati i1 pripremiti koriste¢i se linkovima ka
programima, ka slajdovima, websajtovima 1 uceniCkim 1 nastavniC¢kim materijalima

dostupnim preko interneta.

Sa napretkom razumevanja ucenika o funkcionisanju hiperlinkova i tehnologije IT,

nastavnik ith ohrabruje/zaduzuje da samostalno kreiraju svoje verzije ,,radova™ koje ce

10



prezentovati koriste¢i IT 1 koji ¢e biti deo neke lekcije 1/ili aktivnosti u razredu. Ovi radovi
su obi¢no odgovor ucenika na zadatak postavljen od nastavnika na odredenu temu u obliku
Power Point prezentacije sa hiperlinkovima ka resursima. Ucenici prezentuju svoje radove
koriste¢i se IT, diskutuje se o rezultatima koji se u radu isti¢u. Nastavnik moze u svakom
momentu staviti beleSku uz bitne delove rada koji se trenutno prezentuje u cilju
usmeravanja paznje i/ili ukazivanja na ispravljanje greske u radu (ili moze ohrabriti

ucenike da preuzmu tu ulogu).

Naravno, nastavnik moze unapred da planira 1 upozna ucenike vremenom kada se
planira prezentacija njihovog rada i ¢ak da ga u saradnji sa u¢enikom uskladi ukoliko je to
potrebno pre prikazivanja i prezentacije na IT pred razredom. Kako ucenici i1 diskutuju
rezultate, nastavnici tokom ovih prezentacija mogu ste¢i dobar uvid u znanja i razumevanja
pojedinaca ili grupa ucenika. Prezentacije su i same dokaz rada ucenika i mogu se i

odStampati i sa komentarima nastavnika ako je to potrebno.

Sa primenom ovakvih aktivnosti, potencijal IT postaje o¢igledan i nastavnici pocinju
polako da menjaju svoju pedagosku praksu u pravcu maksimalnog iskori§¢enja moguénosti

IT:

e Nastavnik upoznaje razred sa ciljevima lekcije 1 podse¢a na njih u kljuénim

momentima lekcije

e Nastavnik koristi tablu da prezentuje informacije ucenicima uz pomoc
raznovrsnih resursa (audio, video, simulacija, animacija, slika, ...) ali tako da
uglavnom ucenici manipuliSu ovim resursima

e Nastavnik podsti¢e diskusije razreda i prati ih beleSkama na IT

e Aktivnosti kao S§to su imenovanje, crtanje i kreiranje grafika nastavnik

preduzima na licu mesta, na IT

e Argumenti i objaSnjenja za neka stanovista se kreiraju na IT od strane ucenika
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e Nastavnik 1/ili u€enici zapisuju na tabli tekst, na primer zakljucak neke diskusije

se zapisuje i analiziraju predlozi za poboljsanje

Brzina i veli¢ina promene u radu nastavnika zavisi od samog nastavnika. Sustinski,
samo prilagodavanjem dosadaSnjeg rada nastavnika realizaciji sa novim nastavnim
sredstvom, nece doneti znacajnu korist ni nastavniku ni u¢enicima osim vece motivacije
tokom pocetnog perioda u kome su ucenici jo§ uvek fascinirani novom tehnologijom.
Nastavnici vremenom mogu da iskoriste svoje iskustvo i znanje i da sa upoznavanjem

novog nastavnog sredstva razviju i nove strategije i promene sopstvenu pedagosku praksu.

Promena pedagoske prakse je proces u kome nastavnici treba da promene dosada$nji
nacin rada tako da povecaju interaktivnost ne samo u smislu tehnologije IT, ve¢ i
medusobnu interaktivnost nastavnika i razreda koju ova tehnologija inicira kako bi

upotreba ove tehnologije dobila pun smisao u ucionici.

3.5. Interaktivnost i IT

U fizickoj interakciji korisnika sa multimedijalnim materijalima i resursima u radu sa

IT izdvajamo Sest naj¢esc¢ih operacija:

Povuci i pusti (Drag and drop)

e Sakrij i otkrij (hide and reveal)

¢ Bojenje, sencenje i naglasavanje (Colour, shading and highlighting)

e Upravljanje stavki (Matching items)

e Kori$¢enje animacija, pokreta i simulacija (Movement, Animation, Simulation)

e Davanje/dobijanje povratne informacije (Immediate feedback)

Kao klju¢ne razloge pozitivnog uticaja interaktivnosti na uspe$Sno ucenje i

poducavanje uz upotrebu tehnologije IT mozemo da izdvojimo:
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e Ociglednost. Dobro koncipiran materijal i interakcija korisnika sa objektima na

tabli koristeci olovku, prst ili neki drugi uredaj uti¢u pozitivno na razumevanje.

e Elementi igre. Elementi igre ¢ine upotrebu ove table zabavnom za ucenike, a
kada je nesto zabavno lakSe se uci i bolje pamti. IntegriSu¢i zvuk, animaciju,
video 1 tekst i druge interesantne resurse u lekciju uti¢e pozitivho na paznju i
ucenje. Elementi igre se mogu pojaviti u raznim oblicima kada je IT u pitanju,
kao racunarska igrica sa edukativnim potencijalom, kao osmisljena igra
takmi¢enja u znanju izmedu ucenika razreda podeljenih u grupe, ... Sama
interakcija postoji izmedu igraca i table, celog razreda i nastavnika kao voditelja

igre, Clanova timova tj ucenika, ...

e Vizualizacija. Upotreba boja, pokreta, naglasavanja i drugih vizuelnih efekata
uti¢e pozitivno na ucenje kod svih uéenika. Interakcija ucenika sa vizuelnim

svetom medija je intuitivna i efektna.

e Utenicki radovi. Sirok opseg moguéih medijskih materijala i moguénost
manipulisanja njima je veliki plus za tehnologiju IT. Kreiranje multimedijalnih
materijala na zadatu temu od strane ucenika stimuliSe medusobnu interakciju
ucenika kroz diskusiju i direktnu manipulaciju medijima. Ovakva interakcija
izmedu ucenika povoljno utice na ucenje. Nastavnik je u ovom slucaju mentor

tokom izrade i medijator diskusije.

Interaktivnost u poduc¢avanju sa IT nije jednosmeran proces ve¢ proces gde nastavnik
modifikuje svoj pristup potrebama ucenika. Za uspesno ucenje mora postojati interakcija
ucenika sa nastavnikom, resursima i drugim ucenicima. Pod interakcijom ne smatramo
samo fizi¢ku upotrebu table od strane u€enika, ve¢ i1 interakciju u smislu razmene misljenja

11deja sa drugim ucenicima, nastavnikom, ...

Upotreba IT svakako ohrabruje aktivnije uceS¢e ucenika u realizaciji asa. Ono §to je
svakako vazno jeste da nastavnik mora pazljivo izabrati i kreirati resurse i upravljati
razvojem Casa da se izbegnu negativne konotacije aktivnog ucesS¢a ucenika. Nastavnik
treba da kreira resurse tako da predstavljaju izazov za ucenike ali tako da su postavljeni

zadaci pred u€enike resivi.
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3.6. NajceS¢i nacini upotrebe interaktivne table

Nacin iskori§¢enosti tehnologije IT varira od nastavnika do nastavnika u skladu sa
potrebama, praksom i navikama nastavnika. Praksa je pokazala da je vec¢ina nastavnika

prepoznala sledece nacine koris¢enja IT:

e Predstavljanje struktuiranosti lekcije (Rezime lekcije/ Lesson Outlines)
jedan od najceS¢e navodenih aspekata upotrebe IT. Inicijalno, napravi se jedan
ili nekoliko slajdova na kojem/im se sloze naslov lekcije, ciljevi, vazni
podnaslovi i/ili delovi, objasnjenja vaznih koncepata, predvidene aktivnosti ¢asa
ili jednostavno samo stavke za podsecanje. To je svojevrsna struktura ¢asa u
vidu slika i teksta na slajdu koji su linkovani na ostale delove/slajdove/stranice
lekcije, vrlo sliéno sadrzaju ili index-u u Wordu. Slajd sa rezimeom lekcije
nastavnik koristi i prikazuje u uvodnom delu ¢asa obavezno kada upoznaje
ucenike sa aktivnostima i temom cCasa, a kasnije tokom casa je uvek pri ruci
nastavniku (linkovan je iz svih delova lekcije) i po potrebi ga nastavnik

prikazuje i analizira/diskutuje sa uc¢enicima.

e Prepoznavanje rukopisa i sortiranje liste. Uz koriSéenje prepoznavanja
rukopisa (handwriting recognition) kreiramo listu fraza ili re¢i koje kasnije
moZemo brzo da premestimo 1 sortiramo prema nekom Zeljenom kriterijumu uz
diskusiju sa ucenicima. Ovakva lista mozZe se pomerati na tabli, Stampati,
sacuvati za buducu upotrebu. Ovo se najcesce koristi uz Brainstorming. Termin
Brainstorming bukvalno se prevodi kao ,,0luja ideja® i odnosi se na nastavnu
tehniku koja se ogleda u procesu ispisivanja puno ideja u vezi konkretnog
problema bez detaljnog razmisljanja. Zapisuju se brzo ideje u Sto ve¢em broju
onako kako nailaze, ¢ak i ako nam se ¢ine apsurdnim u prvom momentu. Za
Brainstorming potrebno je stvoriti atmosferu potpuno slobodnog i
necenzurisanog asociranja reci i iznosenja ideja, bez obzira da li su one smislene
ili ne... Nakon toga, analiziraju se ideje, odbacuju se one koje su neiskoristive,
one koje pristaju se slazu po prioritetu, sortiraju, vrednuju i1 njihovom
kombinacijom obi¢no dolazimo do konstrukcije reSenja, odnosno, postepeno ¢e
se iskristalisati upravo one re¢i i ideje koje su ciljne za zadati pojam ili

problematiku. U tom kontekstu nakon brainstorminga moguce je na tabli zapisati
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naj¢eS¢e termine/reSenja ucCenika, a potom uz diskusiju izvrSiti analizu,

sortiranje, odbacivanje ili grupisanje ideja, grupa reci, ...

Vizuelizacija veza i odnosa. Pripremom slika koje linkujemo ka odgovaraju¢im
resursima umesto podvucenog teksta kao podrazumevanog oblika nosioca linka
u cilju podsticanja pamcenja, lakSeg razumevanja i povezivanja sa postojecim
znanjem (asocijativnost). Slike moraju biti smisleno odabrane i pripremljene.
Slike mogu da linkuju i upuéuju na dodatne raznovrsne resurse, kao §to su nove
stranice flipcharta ili prezentacije, java apleti, zasebne web stranice, animacije,
video materijali, simulacije, ... Primer gde se intenzivno Kkoristi vizuelizacija je
Mind Mapping. Mapiranje uma je tehnika koja se Kkoristi za vizuelno
predstavljanje koncepta, ideje, resSenja uz pomo¢ asocijativnih slika radi brzog
zapamcéivanja i dugotrajnog paméenja. Mapa uma je dakle vrsta dijagrama
specifi¢ne forme koji prikazuje ideje ili razmiSljanja na slikovit nacin. Dijagram
kao Sematski opis nekog znanja sadrzi reci, recenice, simboli¢ne sli€ice ili crteze
i razne druge znakove koji predstavljaju znacenje tih ideja ili razmisljanja. U
sredini dijagrama uvek se nalazi klju¢na re¢ (keyword), dakle ideja ili tema, a
oko nje se dalje granaju ostale ideje, s tim da su svi ti delovi medusobno
povezani graficki, semanticki i ¢ine celinu. Ti elementi koji se granaju su
podeljeni u grupe. Svrha struktuiranog prikaza je lakSe razumevanje i pamcenje
nekog gradiva, te organizacija odredenog tipa znanja kako bi se reSio neki
problem ili donela neka odluka. Postoje brojni softveri koji se koriste za izradu
mapa uma ali i sami flipchart softveri su vrlo pogodni za izradu. lako su mape
uma tehnika koja se bazira na licnim asocijativnim slikama (ne moramo svi
imati iste asocijacije na sliku ptice, recimo), mape uma su moc¢no orude u
rukama nastavnika kada Zeli da na jezgrovit i slikovit nac¢in ponudi u¢enicima
sliku koju ¢e lakSe zapamtiti 1 kasnije na osnovu zapamcene slike reprodukovati
na primer opis procedure koja se sastoji od petnaest koraka. Mapiranje uma je
samo jedna tehnika, vizuelizacija veza 1 odnosa se moze posmatrati u sklopu
brojnih tehnika izrade dijagrama i grafikona, recimo koncept mape, venovi

dijagrami, ...

Grupne simulacije i animacije. Ucenici mogu da koriste i na svom PC-ju

raznorazne animacije i simulacije uz promenu ulaznih parametara da prate
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promenu izlaznih parametara i da na osnovu analize parametara donesu odredeni
zakljuc¢ak o pojavi koja se simulira. Ipak, koriS¢enje animacije i simulacije uz
diskusiju na velikom ekranu, odnosno projekcionoj povrsini ima pozitivan uticaj
na aktivnost celog razreda i podize ,,radnu temperaturu razreda“, odnosno podize
uzbudenje i paZznju ucenika. Nastavnik uz pomoé pitanja ,,Sta moZzemo dalje da
uradimo da...?, Sta zakljuéujemo ako promenimo... da se menja i ...? i sli¢no,
samo da podsti¢e i usmerava diskusiju uz odrZzavanje pozitivne atmosfere u
razredu. Na ovaj nacin ceo razred moze aktivho da ucestvuje u ovakvoj

realizaciji Casa iako je samo jedan ili manja grupa u¢enika na samoj tabli.

Prezentacija radova ucenika razredu. Ovo je moguce unapred postaviti kao
zadatak pred ucenika, predstaviti mu ciljeve i korigovati sa njim taj rad u
nekoliko iteracija do oblika u kom je to u cilju naseg ¢asa. Ucenik rad radi kod
ku¢e. Tokom ovih prezentacija razvijaju se socijalne i licne veStine ucenika.
Tokom i nakon prezentacije mogu se razviti diskusije na temu koju obraduje
prezentacija. Druga moguénost koja je sve interesantnija jeste da rezultat
trenutnog rada na Casu je moguce prezentovati na tabli i razviti diskusiju na ¢asu
o tom konkretnom rezultatu. (Na primer slikati mobilnim telefonom stranicu iz
sveske, pebaciti BT vezom na racunar na kojem radi tabla, onda praviti beleske
iz diskusije o prikazanom reSenju. Od momenta slikanja stranice sveske do
izrade beleske na IT moze da prode izmedu 10 1 30 sekundi, zavisno od nacina

transfera slike od telefona do racunara).

Upotreba sa web baziranim resursima (hipermedijalnim materijalima). Zbog
svoje interaktivnosti hipermedijalni materijali su idealni za upotrebu sa
interaktivnim tablama. Web stranice su hipermedijalne i omoguc¢avaju slobodu

kretanja korisnika kori§¢enjem hiperlinkova.

Prikaz video klipova za pojasnjenje koncepta. Jedna od osnovnih moguénosti
interaktivnih tabli je pravljenje beleski na ekranu i1 moguénost pravljenja
screenshot-a ili fotografisanja sadrzaja ekrana i/ili njegovog dela. Pokretanjem
video materijala koji je sam po sebi ve¢ izuzetno informativan za ucenike,

njegovim zaustavljanjem na bitnim mestima, pravljenjem beleske i1 izradom
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fotografije nakon pravljenja beleske, viSestruko dobijamo. Uz informativnost i

ociglednost video materijala pravimo i arhivu fotografija bitnih delova.

Demonstracija softvera i izrada tutorijala. Pravljenjem beleski na ekranu,
crtanjem i oznaCavanjem, pravljenjem fotografija konkretnih koraka, mozemo u

toku Casa praviti tutorijal koji se tiCe konkretnog softvera, algoritma, postupka,

Upotreba uz interaktivne edukativne softvere. Interaktivni softveri kao §to je
recimo Google Earth idealni su za upotrebu sa tehnologijom IT. Mogu se
koristiti 1 slozeniji softveri, ali je potrebna odredena vestina predavaca u
koriS¢enju IT da bi se koristili softveri kao Sto je recimo Geogebra ili Sketchup,
zbog specificnosti procesa selekcije 1 ocekivane preciznosti. U grupu
interaktivnih softvera ubrajamo i razne edukativne multimedijalne softvere koji
se ve¢ duze proizvode u Srbiji i prilagodeni su nasem planu i programu od strane
proizvodaca kao $to su Kvarkmedia, MultiSoft i sli¢no. UopSteno govoreci,
interaktivan softver je svaki softver koji ima korisnicki interfejs 1 komunicira sa
korisnikom S§to je vrlo Siroka grupa softvera, i svi oni mogu da se koriste sa

interaktivnim tablama.

Kreiranje digitalnih flipchart-ova na ¢asu. Digitalni flipchart je vrlo sli¢an
Power Point prezentaciji, sastoji se od stranica, u sebe moze da ukljuci objekte
poput teksta, slike, animacije, video i audio materijala, hiperlinkove, ... Sa
objektima flipcharta je moguc¢e manipulisati uvek (izmeniti boju, veli¢inu,
redosled na stranici, obrisati, grupisati, zakljucati, ...). Kreiranje flipcharta na
¢asu podrazumeva uceSce ucenika u kreiranju flipcharta koji kasnije sluzi kao

podsetnik, beleska, izvor znanja.

Brza rekapitulacija gradiva. Neke table nude responderske sisteme koji su
integrisani u flipchart softvere i trenutno mogu da pokazu odgovore ucenika na
pitanje postavljeno na flipchart-u, odnosno na stranici koja se trenutno
projektuje. Ucenici pritisnu taster na responderskoj opremi (A, B, C, ...) a na
tabli se odmah po zavrSenom glasanju pojavi statistika ta¢nih 1 netacnih

odgovora. Neki modeli table imaju i informacioni sistem koji moze da prati
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odgovore na pitanja i uspesnost ucenika i na duzi vremenski period. Bez obzira
na responderske sisteme koji se obi¢no dodatno kupuju uz IT i koji su najcesce
vrlo skupi, brza rekapitulacija gradiva moze da se izvrSi i uz pomoc¢ raznih
interaktivnih vezbi i kvizova koji ne zahtevaju dokupljivanje dodatne

responderske opreme.

e Izrada audio i video dokumentacije ¢asa. Vecina tabli inicijalno podrzava ovu
moguénost snimnja koraka i video materijala. Sustinski, izrada video
dokumentacije se svodi na video capturing desktopa ili prozora softvera raCunara
koji je povezan na IT. Podrazumeva se da takav raCunar mora hardverski da
bude dovoljno snazan da podrzi snimanje videa u realnom vremenu (jak
procesor, jak graficki procesor, dovoljno sistemske i graficke RAM memorije,
slobodan prostor na hard disku). Za snimanje audio dokumentacije potreban je
mikrofon 1 muzicka kartica sa sli¢nim hardverskim uslovima za racunar kao i za
video capturing. Dokumentacija je korisna kao podsetnik za ucenike koji su bili

na ¢asu ili kao materijal za one koji su bili odsutni zbog bolesti, recimo.

Koji su najvazniji faktori efikasne upotrebe IT u nastavnom procesu

e Dostupnost. Neki kompleti interaktivne table su mobilni i malih dimenzija,
praktiéno stanu u torbicu. Ako profesor Zeli da koristi tablu a torbica sa
opremom je zaklju€ana u Skoli, isti profesor ¢e vrlo brzo izgubiti interesovanje
da je koristi. Bez dostupnosti IT, nema ni prakse, a samim tim ni efikasne

upotrebe.

e Adekvatno pozicioniranje IT u ucionici. Ako bilo koji deo table nije pri ruci i

nije adekvatno pozicioniran, tabla se nece koristiti efikasno.

e Obuka nastavnika. Bez pravovremene i permanentne obuke nema efikasne
upotrebe table. Profesori koji nemaju dovoljno samopouzdanja i vere u sebe da
mogu da se koriste IT, radije ¢e nastaviti da rade kao $to su radili pre prilike da
koriste IT. Za svaku tablu potrebno je vreme da se ulozi u rad kako bi se oprema

koristila rutinski, najmanje 10 do 15 €asova koriS¢enja mimo inicijalne obuke
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koja iznosi otprilike isto toliko. Dobar deo tog vremena za obuku otpada na

upoznavanje moguénosti flipchart softvera i njegovih moguénosti.

e Jednak procenat iskoriS¢enja od strane ucenika koliko i od nastavnika.
Ukoliko samo nastavnik koristi IT, ucenici vrlo brzo gube interes i rad se svodi
na situaciju u kojoj imamo racunar i projektor, sa tom razlikom §to umesto za
racunarom profesor stoji za tablom. Koris¢enje IT na ovaj nacin je kao voznja
novim mercedesom po autoputu brzinom od 60 km na sat. Vi se vozite ali ne
koristite ni pola moguénosti automobila i dobrog puta. Ucenike treba ohrabrivati
da koriste tablu. Ucenici su pazljiviji kada neko od njihovih drugara izade na
tablu, neuporedivo viSe nego kad to isto radi profesor na tabli. Spremniji su da

komuniciraju, pomognu, diskutuju.

e Razmena materijala i ideja medu nastavnicima. Ukoliko ovakva razmena ne
postoji, vrlo brzo ¢e doé¢i do zasi¢enja profesora sa IT jer pripremiti svaki Cas
valjano zahteva puno osmisljavanja i prikupljanja, kreiranja raznoraznih resursa.
U poslednje vreme proizvodaci tabli su shvatili da se njihovi proizvodi mnogo
bolje prodaju ukoliko uz hardvere ponude i galeriju sa resursima. Ove galerije
resursa su kolekcije slika, multimedije, tekstova, vrlo slicne ClipArt-u u office

aplikacijama i sve su bogatije sa novim verzijama softvera.

e Tehnicka podrska. Sve table imaju svojih problema. Konkretno, ni otkazi
hardvera nisu nemogu¢i, ali posebna prica je ¢udljivost softvera. Kad prvi put
naidete na problem i nemate u blizini osobu koja bi Vam pomogla da reSite
problem, samopouzdanje i Zelja da se tabla koristi drasti¢no opadaju. Postojanje
tehnicke podrske posebno je vazno u ranim fazama koriS¢enja dok se nastavnici

jos uvek upoznaju sa tehnologijom IT.

3.7. Prednosti i nedostaci upotrebe IT u nastavi

Sta IT donosi predavadima:

¢ Integracija informaciono—komunikacionih tehnologija u proces predavanja i u

frontalnom radu



e Mogucnost da crtamo i piSemo po vrlo raznorodnim resursima (ukljucujucéi

video, animacije, fotografije, prozore, ...)

e Mogucénost da satuvamo i odStampamo sve §to je trenutno na tabli

e Mogucnost da delimo i iznova upotrebljavamo materijale (jednom pripremljeni
materijali mogu se visestruko koristiti a kad ih jednom stavimo na raspolaganje
kolegama postaju Siroko upotrebljivi jer na ovaj nacin raste baza resursa koje

mozemo koristiti)

e UStedu u vremenu jer je predavanje znatno efikasnije sa pripremljenim
materijalom u odnosu na izradu materijala ru¢no i na ¢asu (na primer predavac
moze da izvuce ranije pripremljen crteZ koordinatnog sistema umesto da ga

crta).

e Usteda u vremenu omogucava promenu pristupa 1 pedagoske prakse, ima se vise

vremena za diskusiju, provere, analize, grupni rad, ...

Sta IT donosi ucenicima:

e Ucenici su motivisaniji za rad, na samom pocetku zahvaljuju¢i interesovanju za

novu tehnologiju sa kojom se susrecu a kasnije i zbog njenih prednosti

e [LakSe razumevanje kompleksnijih koncepata (KoriS¢enje video materijala je
koriS¢eno 1 ranije a sa IT imamo mogucénost da ozna¢imo 1 naglasimo vazne
delove, manipuliSemo videom direktno sa radne povrSine i uklju¢imo ucenike u
proces. Animacije su takode znaajni resursi koji Cesto u sebe ukljucuju 1
mogucnost promene parametara koji uzrokuju promenu izlaznih parametara i iz
analize razlika u rezultatima moze se puno nauciti). Povecan kapacitet da se u

radu zadovolje razliciti stilovi ucenja ucenika

e Smanjenu potrebu za hvatanjem beleski, sve Sto se nalazi na tabli moze se
sacuvati u elektronskom obliku za kasnije ponavljanje i analizu, a mozZe se i

otStampati
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e Adekvatan pristup predavaca i upotreba interaktivne table podstice ucenike na

diskusiju i razmenu misljenja

e Posledica prethodne dve tacke je poveéan obim saradnje izmedu ucenika i

aktivnije ucesc¢e ucenika u procesu nastave

Moguci problemi koji se mogu javiti pri upotrebi interaktivne table su:

e NeiskoriS¢enost mogucénosti iteraktivne table zbog nedovoljne obuke nastavnika

kako bi se iskoristile sve opcije koje interaktivna tabla poseduje

e Delimi¢no zaklanjanje table od strane predavaca, odnosno senka koju predavac
pravi moze zakloniti veliki deo vidljive projekcione povrsine (Ovaj problem se

reSava adekvatnim UST projektorima)

e ViSeCasovno stajanje ispred projektora moze biti naporno za oci predavaca
kojem projektor sija direktno u oci (Ovaj problem se takode reSava adekvatnim

UST projektorima)

e Potrebno je da ucenici 1 nastavnici poseduju adekvatna znanja i vestine kako bi

efikasno koristili interaktivnu tablu

4. MODELI INTERAKTIVNIH TABLI

U naSim ucionicama naj¢esce interaktivne table su SmartBoard, Mimio Xi 1 Wiimote
Whiteboard. Naravno da nisu jedini modeli koji se mogu sresti u nas§im uc¢ionicama ali su
svakako najzastupljeniji modeli IT u Srbiji. U poslednje vreme Cesto se sre¢u i razni

modeli Hitachi tabli.

SmartBoard je najduze prisutna IT u Republici Srbiji. Uopste, toliko je poznata da
se u manje iskusnim krugovima sve interaktivne table upravo zovu Smart tablama. Smart
table su dostupne u razli¢itim veli¢inama, ili popularnim ,,dijagonalama®, i dolaze u raznim
paketima, sa i bez projektora, neki modeli imaju shortthrow projector kao deo paketa, neke

table su na postolju koje je na tocki¢ima, neke se fiksiraju na zid. Zaista mnogo varijacija
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Smart table postoji sa razli¢itim moguc¢nostima i cenama. Softver koji ova tabla koristi
zove se SmartNotebook i poslednja verzija ovog softvera je 11. Najve¢a mana ovih tabli je
upravo cena koja je prili¢no visoka za nase prilike, cene se kre¢u od hiljadu eura u

dinarskoj protivvrednosti pa navise.

Mimio Xi komplet se u sustini najé¢esce svodi na Mimio Interactivity uredaj i softver
koji se zove Mimio Studio Notebook. Mimio Classroom je zajednicko ime za sve uredaje
iz ovog kompleta i retko se srec¢e u praksi u nekom sirem obliku. Cena jednog Mimio
interaktivity je u najjeftinijoj varijanti oko Sest stotina eura. U navedenu cenu kompleta ne

ulaze projektor niti racunar koji su takode neophodni da bi sistem funkcionisao.

Wiimote Whiteboard je proteklih godina postao hit u svetu obrazovanja na prvom
mestu zbog svoje niske cene (od dvesta pedeset do cetiri stotine eura u dinarskoj
protivvrednosti a moze se i samostalno izraditi za sumu od 150€), mobilnosti i
upotrebljivosti na ravnim povr$inama kao Sto su medijapan, obi¢na bela tabla, zid, ... Po
funkcionalnosti ne zaostaje za prethodno navedenim tablama. U navedenu cenu kompleta
ne ulaze projektor niti racunar koji su takode neophodni da bi sistem funkcionisao. Najveca
prednost su male dimenzije i kompletna mobilnost, nedostaci su mu problemi sa bluetooth
konekcijom, nivo tehni¢kog znanja potreban da bi se komplet elegantno Koristio i
nedostatak ,,punokrvnog® flipchart softvera koji se nadoknaduje besplatnim ali
funkcionalno ograni¢enim flipchart softverima (kao $to je shareware varijanta Promethean

Activinspire software, Open Sankore freeware ili naprednim koris¢enjem Power Point-a).

U ovom radu predstaviéu Vam SmartBoard interaktivnu tablu iz razloga $to sam sa
njihovog sajta mogla da downloadujem softver ,,Smart Notebook 11.4” i da ga koristim na

racunaru 1 na taj nacin upoznam i predstavim Vam njegove karakteristike i moguénosti.
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4.1. Smart Notebook softer

4.1.1. O softveru Smart Notebook

U softveru Smart Notebook mogu se kreirati notebook datoteke koje ukljucuju
grafiku, tekst, tabele, linije, oblike, animacije i drugo. Mogu se instalirati Smart Notebook

alati kao i dodaci nezavisnih proizvodaca za dodavanje posebnih funkcija.

Kada otvorimo program otvara nam se prozor sledeceg izgleda:

[7] Untitled - SMART Notebook = E
File Edit View Insert Format Tools Add-ons Account Help
0 I IR o
— V| "
ihA . @ t

d -> 4 E‘
) ALl ™.

m

1E]
Extend Page

[7] Auto-hide

Korak po korak objasni¢emo Sta za Sta sluZi 1 kako se koristi.
Korisnicki interfejs softvera Smart Notebook se sastoji od sledec¢ih komponenti:

e Meni_— sadrzi sve komande koje mozete koristiti za manipulaciju datoteka i

objekata.
Toolbar (traka sa alatkama) — omoguc¢ava Vam da izaberete i koristite razne

komande. Tasteri na traci sa alatkama su organizovani u panelima.
Panel sa akcijama - sadrzi dugmad koja Vam omogucavaju da pregledate i

napravite izmene .notebook datoteke:

I .8 T &,
Son ™ xomn
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Plug-ins panel — ako instalirate Smart Notebook alate kao $to su Smart Notebook
Math Tools i Smart Response softver, dodatni panel se pojavljuje desno od panela

sa akcijama:

Alat panel — Alatni panel sadrzi dugmad koja Vam omogucavaju da kreirate i

radite sa osnovnim objektima na stranicama:

_\__jt? & R
WA/

Kontekstualni panel — kada odaberete jedno od dugmadi na panelu Alati,

pojavljuju se dodatni tasteri. Na primer, ako ste izabrali olovke, pojavljuju se

slede¢a dodatna dugmad:

___.i"- __f_- __f_- _._J""
] ] + u
# - - .. 8 = 4
4 et |t 4 4 4
Pen Types button Line types Property selectors

Kada kliknemo na tipku Pen Types button otvara nam se lista sa raznim pisaljkama,
1 tu biramo tip pisaljke (olovka, olovka za kaligrafiju, voStana boja, marker,...),
zatim vrstu linije, boju, debljinu i stil, transparentnost digitalnog mastila.

Traka sa alatima se pojavljuje na vrhu prozora softvera Smart Notebook-a.
Medutim, mozemo je pomeriti na dno prozora. Ovo je korisno u situacijama kada
ne mozemo da dohvatimo Mi ili u¢enici alatnu traku na vrhu prozora.

Tabs (Page Sorter, Gallery, Attachments, Properties, Add-ons i SMART Response)
Page Sorter prikazuje sve stranice u otvorenoj datoteci kao slicice i automatski se
azurira kada neSto promenimo na stranici. Pomoc¢u Page Sorter-a moZemo prikazati
stranice, kreirati stranice, duplirati stranice, obrisati, preimenovati, prepraviti,
premestiti predmete sa jedne stranice na drugu, grupisati stranice.

Gallery — Kartica galerija sadrzi klipove, pozadine, multimedijalne sadrzaje,
datoteke 1 stranice koje moZemo koristiti u nasim lekcijama. Kartica galerija takode

pruza pristup drugim online resursima.
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Attachments — Kartica prilozi prikazuje datoteke i veb stranice povezane sa
trenutnom datotekom.
Properties tab — kartica svojstva nam omogucava da formatiramo objekte na
stranici, ukljucujuéi digitalno mastilo, oblike, linije, tekst i tabele. U zavisnosti od
izabranog objekta, mozete promeniti sledece: boja, debljina 1 stil linija,
transparentnost i sencenje objekata, tip fonta, veliCina i stil teksta, animacija
objekta.
Add-ons tab — ova kartica nam omogucava da radimo sa dodacima softvera.
Smart Response — ova kartica je dostupna samo ako imate instaliran Smart
Response softver.

e Page area — oblast stranice prikazuje sadrZaj izbrane stranice u datoteci. Ovo je

podrucdje stranice gde kreirate i radite sa objektima.

4.1.1.1. Kreiranjeirad sa sadrZzajem

Datoteka .notebook se sastoji od jedne ili viSe stranica. Mozemo da koristimo Page
Sorter za prikaz sli¢ica svih stranica u otvorenoj .notebook datoteki i odaberemo odredene
stranice za prikaz. Osim toga mozemo kreirati novu stranicu, obriSemo postojeée stranice i

izvr§imo druge zadatke.

Stranice sadrze objekte. Objekti su osnovni elementi sadrzaja u softveru Smart

Notebook. Osnovni tipovi objekata ukljucuju sledece:

A &

Digitalno mastilo (ruéno pisanje i crtez) Oblici i linije

123

456
789

Tekst Tabele
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Pored ovih osnovnih tipova objekata, mozemo umetnuti i slike, Adobe Flash Player
kompatibilne datoteke, video datoteke kompatibilne sa Adobe Flash Player-om, zvucne
datoteke, internet sadrzaje, vidzete,... Ove sadrzaje mozemo potraziti iz sopstvenih izvora
ili iz galerije.

MozZemo da manipuliSemo bilo kojim objektima u svojim .notebook datotekama.

Nakon postavljanja sadrzaja u .notebook datoteku, mozemo da prezentujemo taj sadrzaj

ucenicima.

4.1.1.2. Kori$éenje pokreta

Mozemo da komuniciramo sa objektima u softveru Smart Notebook pomocu

slede¢ih pokreta (ako je podrzano Nasim interaktivnim proizvodom):

A TP
o X ~f
P~ d N ‘--
N ™ ™ ' i
o~ (o
Prevucite (s levana desno)  Prevucite (s desnanalevo) Rotirati
P
D 4 -
-( «_. =
W= \
. (T N
> Umanyjiti Grupisati
Uvecati

4.1.2. Kreiranje i rad sa datotekama

U softveru Smart Notebook mozete Kreirati ili otvoriti datoteke Smart Notebook
softvera. (.notebook). Nakon kreiranja ili otvaranja .notebook datoteke, moZzete ih sacuvati,
odstampati, izvoziti u druge formate. Pored toga, mozete raditi sa stranicama unutar

.notebook datoteke.

Da bi bolje razumeli i lakse pratili prikazacu kako izgleda taj deo menija.
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Untitled - SMART Notebook ~
Edit View Inset Format Tools Account Help

Mew Ctrl+M | k |£1> |
& O

Open... Ctrl+0 L| ["f] {'}'& }—‘ .

Import... 4 ”& A / &

Save Ctrl+5

Save As...

Export As 3

Export Page As Gallery Item...

Timed Saves...

Share...

Send To 3
Print... Ctrl+P

1 ChUsers\..\Meana-Cynex (1)

Exit

] |

Kreiranje datoteka — Pokretanjem softvera nova datoteka se automatski otvara. Medutim,
mozemo kreirati novu datoteku u bilo kom trenutku. Da bi smo kreirali novu datoteku

izaberemo File— New.

Otvaranje datoteka — sa softverom Smart Notebook 11 mozete otvoriti sledece: datoteke
za notebook (podrazumevani font datoteke za softver Smart Notebook 9.5, 9.7, 10 i 11),
Xbk datoteke (podrazumevani format datoteke za softver Smart Notebook 8, 9.0 i 9.1).
Nakon $to otvorite datoteku, mozete je sauvati kao .notebook ili .xbk datoteku. Da bi ste
otvorili datoteku pritisnete na Open File. Otvori¢e se okvir za dijalog Open, zatim

pretrazimo 1 izaberemo datoteku 1 pritisnemo na Open.

Memorisanje datoteka — Smart Notebook softver ¢uva datoteke u .notebook formatu.
Svako sa Smart Notebook 9.5 ili novijom verzijom softvera moZe otvoriti datoteku
.notebook. Takode mozZe se podesiti softver tako da automatski satuva datoteku kada
odaberete neku drugu datoteku ili nakon odredenog vremenskog perioda. Da bi sacuvali
novu datoteku pritisnemo Save, pojavice se okvir za dijalog Save As. Pretrazimo gde
zelimo da sacuvamo novu datoteku, ukucamo ime datoteke u polje File Name Box i

pritisnemo Save.

Izvoz fajlova — Datoteke .notebook mozemo izvoziti u slede¢im formatima: Web stranice,

formata slike (BMP, GIF, JPEG, PNG), PDF, PowerPoint,...

Stampanje datoteka — moZemo da odstampamo sve stranice ili da izaberemo odredene
stranice u .notebook datoteci. Mozemo da odstampamo stranice kao slicice, liste ili pune

stranice.
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Ovo bi bile neke od osnovnih radnji koje su nam potrebne za rad sa datotekama, da znamo

da otvorimo novu datoteku, sacuvamo, odStampamo,...

Na sledecoj slici prikazacu $ta se jo$ sve krije od opcija u meniju. Prvi deo smo detaljno

napisali $ta za Sta sluzi jer nam je to 1 najpotrebnije.

Blank Page Ctrl+M
SMART lab Activity... Lock b
Link To Tool »
Picture...
Group 4
Picture From Scanner... =
Flip >
3D Object...
ye Order 4
Gallery Item...
Font »
Link... Paragraph »
Sound... . , SignIn
mage
Table... Sign Out
Measurement Tool 4 Page »
Theme Profile
Internet Browser
SMART Document Camera Viewer Properties... F4 Manage Add-ons... Purchase now...
2 T
File Edit View Insert Format Tools Add-ons Account Hel ‘ I
Undo Ctrl+Z ull Screen Alt+Enter Select Ctrl+1 SMART Notebook Help F1
Red Ctrl+Y Transparent Background
edo h+ AR Pen Cazdl Welcome to SMART Notebook
Calligraphic Pen >
e Dual Page Displa »
Clone Ctrl+D Seey Crayon o Visit Support Page
Cut Ctrl+X Zoom i Highlighter » Submit Feature Request...
Copy Ctrl+C PgOn Text Pen » Customer Experience Program 4
Paste Ctrl+V Palp Creative Pen Ctrl+3 » Software Activation...
Delete Del Sc=stiCaptins Tootes Paint Brush L Check for Updates and Activation...
Screen Shade Magic Pen Ctrl+9
Infinite Cloner Enter Mixed Reslity Mode Shape Pen Generate Diagnostic Data
= About SMART Notebook
Select All Ctrl+A Show All Links Alt+L Eraser Ctrl+4 »
Select All Locked Objects ShowiAR Links Wheri bage Opens Line Ctrl+5»
= = Show Side Bar > Shape Ctrl+6 »
Reset Pag
eethage Side Bar Op(‘lons d Regular Polygons >
Clear Page Ctrl+L Hootbst Optiote i Irregular Polygons »
Clear Ink from Page Fatend Page ¢ Fill Ctrl+7
e - Full Screen Page Border >
Delete Page ) g Text Ctrl+8 »
_ Alignment...
Edit Page Groups...
Language Setup...
= - Extend Page
Edit Text L’ . [ -
Check Spelling... F7
Preferences...

Edit — sadrzi osnovne naredbe kao $to su: idi korak unazad, unapred, dupliraj, iseci,

kopiraj, nalepi, izbrisi, itd.

View — nam sluzi da odaberemo kako ¢emo videti stranicu na kojoj radimo. Da li ¢e to biti

preko celog ekrana, transparentni ekran, zumirano, itd.

Insert — nam omogucava da ubacimo odredene stvari na radnu povrsinu (slike, 3D objekti,

link, zvuk, itd.)

28



Format — nam sluzi za rad sa objektima u programu, da li Zelimo na primer da jedna slika

bude preko druge, da odaberemo Zeljeni font, itd.

Tools — su alati koji su nam dostupni i u vidu sli¢ica kao komandi (olovka, marker,
gumica, oblici, linije, itd). Preko tools-a ih mozemo dodati, oduzeti sa radne povrsine,

tacnije upravljati njima.

Add-ons — u ovom delu mozemo odabrati razne dodatke, kao na primer: YouTube,

GeoGebra, itd.
Account — ovde se mozemo prijaviti/odjaviti na mrezu.

Help — U ovom delu mozemo pronaci pomo¢ ako nam u nekom trenutku zatreba.

4.1.3. Upotreba Smart Notebooka u nastavi fizike

Kao $to smo videli Smart Notebook ima mnogo opcija. U njemu se mogu kreirati
vrlo zanimljivi sadrZaji koji ¢e deci biti zanimljivi, uz pomo¢ kojih ¢e lakSe savladati

gradivo, jer kada je nesto slikovito, kada postoji animacija lakSe se razume, pamti.

U razgovoru sa dragom koleginicom Biljanom, otkrila sam da ona interaktivnu tablu
aktivno koristi u nastavi. Cak mi se pohvalila da su njeni daci na zavrinom kombinovanom
testu imali odli¢ne rezultate. Zakljucila sam iz njenih re¢i da njoj interaktivna tabla jako
pomaze u nastavi, naroCito kod zadataka gde je potrebno konstruisati precizno odredene
stvari (na primer geometrijska optika). Ona interaktivnu tablu koristi i u proveri znanja $to
je meni bilo vrlo interesantno. U okviru softvera postoje odredeni dodaci gde mogu da se
naprave igrice, kvizovi, itd. Deci je to zanimljivo pa verujem da i nauce vise na taj nacin.
Koleginica se slozila da mi pomogne, da mi pokaze kako ona to radi jer ja nisam zaposlena
pa ne mogu da znam kako sve to funkcioniSe u praksi. Nadalje, prikaza¢u nekoliko primera

1 objasniti kako funkcioniSu.
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4.1.3.1. Primer 1

Na sledecoj slici prikazacu kroz niz slika kako funkcionisu baloni.

KoJe od navedenih su osnovne TiziCke KoJe od navedenth su oshovhne TiziCke
veli¢ine? veli¢ine?
Mhise \ ; ; allelnz : Hollele
supsianchy supstacly
Duwdig Sl Pradjan put RETES ik Pradjari put VIETEY '
Koje od navedenih su osnovne tiziCke KOJe od nave!emh su osnovne TiziCke
veli¢ine? veli¢ine?

e

itollslun . ici
supstuics Brzina Ubrzanje
5 ~ 5 supstancije
L [ S < =
Pradjan put Vrsnia i
DuZina Predeni
: &
[ 3 p >

Na ekranu vidimo balone raznih boja, na kojima nesto pise. U ovom slucaju su to

fizicke veliCine, i1 od nas se trazi da izdvojimo osnovne fizicke veli¢ine. Treba da kliknemo
na balon na kojem je osnovna fizi¢ka veli¢ina. U trenutku kada kliknemo balon puca i
otkriva da li je to tacan odgovor. Sliku prati i zvuk pa smatram da je ovo deci zanimljivo,
jer svi mi volimo da se igramo sa balonima. Kroz ovu igricu deca mogu zapamtiti nazive
osnovnih fizi¢kih veli¢ina ne ucec¢i ih napamet. Na ovoj slici koju sam prikazala ne nalazi
se svih sedam osnovnih fizickih veli¢ina, ve¢ samo Cetiri, bas iz razloga $to mislim da
treba postepeno da uce. U Smart Notebook softveru u okviru ove igrice na slede¢im
stranicama mozemo dodati, na primer, na svakoj stranici po jednu novu osnovnu fizicku
veli¢inu, ponavljati sa izmeSanim balonima 1 tako sti¢i do kraja gde ¢e nam se na ekranu
pojaviti sve osnovne fiziCke veli¢ine, i1 tada ¢e deca ve¢ praviti razliku koje su osnovne.
Ova igrica je dobra jer ne oduzima mnogo vremena, mogu ucenici izlaziti pred tablu i

takmiciti se ko ¢e imati vise tacnih odgovora, itd.

30



4.1.3.2. Primer 2
Ovu igricu kada ucenici ugledaju na tabli seti¢e se detinjstva i kako su voleli da se
igraju igru memorije 1 da u moru raznih sli¢ica pamte gde su dve iste. U ovom slucaju
igracemo se, ali malo ozbiljnije, opet u cilju da neSto nau¢imo. Na sledecoj slici prikazac¢u

kroz nekoliko slic¢ica kako tece ova igra.

Povezi osnovne fizicke veli¢ine Povezi osnovne fizike veli¢ine
i njihove oznake. i njihove oznake.

~ a n a n

Povezi osnovne fizicke veli¢ine
i njihove oznake.

BEN
EEREREE

Na tabli nam se pojavljuje 14 kartica. Iznad njih stoji uputstvo da treba da povezemo

Povezi osnovne fizicke velic¢ine
i njihove oznake.

osnovne fizi¢ke veli¢ine i njihove oznake. Sto zna¢i da, ne trazimo dve iste kartice nego
kada otvorimo karticu 1 na njoj na primer piSe duzina, mi njoj trazimo odgovarajucu
oznaku, a oznaka za duzinu je |. Otvaranjem kartica trazimo oznaku | a u isto vreme
pamtimo Sta smo otvarali jer treba jo§ 6 osnovnih fizi¢kih veli¢ina da poveZemo sa
njihovim oznakama. Kada pogodimo veli¢inu i oznaku te dve kartice nam nestaju sa
ekrana i tako redom. Ova igrica se moze igrati tako da igra jedan ucenik prvo, pa se na
kraju prikaze broj pokusSaja, pa onda igra sledeci i pobeduje onaj koji je uklonio sve kartice
u manjem broju pokusaja. Ili, moze se igrati kao §to smo u detinjstvu igrali igru memorije.
Ucenik je na potezu dok god spaja parove, ¢im pogresi nastavlja drugi ucenik. Pored na
tabli zapisuju rezultate ko je koliko parova spojio. Pobednik je onaj ko ima viSe parova.
Postoji mnogo nacina da se deca zabave, a opet neSto i da nauce. U ovoj igrici ucenici
vezbaju memoriju, ali 1 utvrduju koje su to osnovne fizicke veli¢ine, i spajaju ih sa
njihovim oznakama, uce i utvrduju koje su oznake za osnovne fizicke veli¢ine.
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4.1.3.3. Primer 3
Prikaza¢emo jo$ jednu igru memorije, u ovom slucaju treba povezati osnovne fizicke

veli¢ine sa odgovarajuc¢im jedinicama.

Edit

Reset i

Povezi osnovne fizicke velic¢ine sa
odgovaraju¢im jedinicama

Jacina Jacina
3 svetlosti elektricn
e
struje

Povezi osnovne fizicke veli¢ine sa
odgovaraju¢im jedinicama

Edit l

Reset .

Povezi osnovne fizicke veli¢ine sa
odgovarajuc¢im jedinicama

BEREREE

Igrica se igra kao i prethodna. Ovakvu istu igricu mozemo konstruisati sa nazivima

Povezi osnovne fizicke veli¢ine sa
odgovarajué¢im jedinicama

Kilogram

Congratulations

Attemptsii2

Best score 12

jedinica i njihovim oznakama. Time bi zaokruzili osnovne fizicke veli¢ine i njihove

jedinice i smatram da bi deca kroz igru savladala ovaj deo gradiva.

4.1.3.4. Primer 4

Ova igrica je slicna igrici veSala. Pogadamo slova i sklapamo re¢. U ovom slu¢aju
zadata je rec 1 vidimo jedan kos na slici. Kada kliknemo na slovo koje postoji u reci ono se
upisuje 1 lopta upada u kos$ i dajemo kos. Ukoliko kliknemo na slovo koje nema u reci
promasujemo kos. Postoji joS jedna opcija ako ne mozemo da pogodimo Sta je da nam se
prikaze mala pomo¢. U tom slucaju izlazi prozor na kojem pise: ,,Jedinica je kandela“. Ako
smo dobro savladali osnovne fizicke veli¢ine i jedinice odmah ¢emo znati resenje. U ovoj
igrici moze da ucestvuje jedan ucenik ili dva. Opet kao i u prethodnim igricama moZemo
se naizmenicno takmiciti ili ponaosob s tim da na kraju brojimo pokusaje, i pobednik je

onaj ko je sa najmanje pokusaja resio trazeni pojam.
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Jedinica je Kandela
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U ovoj igrici imamo moguc¢nost da zadamo vise pojmova, jedan za drugim i da tako
opet, na primer, zadamo sve nazive fizi¢kih veli¢ina, nazive jedinica, da bi ucenici §to vise

ponavljali te pojmove i zapamtili ih.

4.1.3.5. Primer 5

Q.1 - i -
Kako se naziva jedinica za jacinu Kako se naziva jedinica za jacinu
svetlosti? svetlosti?

A[ Kelvin ]C Kilogram A| Kelvin |C Kilogram ’
B | Kandela D | Mol B | Kandela D | Mol

7 CT1HIC 115Uy y Ut GOl S0ty G oYy el Su U g st oy
Einish 3 P '/ 5|

Kako se naziva jedinica za jacinu 0 %

svetlosti? Rating

*

A Kelvin ic Kilogram GOOd effort!

Practice and try again.
B | Kandela | D | Mol
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Softver Smart Notebook nudi i igrice u vidu kviza, kao §to je kviz na prethodnoj slici.
Postavi se pitanje i daju se Cetiri ponudena odgovora. Ucenik klikom na odredeno polje
daje odgovor na pitanje. U ovoj igrici mozemo napraviti niz pitanja koja se nastavljaju
jedno na drugo i na razli¢ite na¢ine mozemo ispitati u¢enike nauceno. Na kraju kviza se
prikazuju rezultati, koliko je bilo ta¢nih i koliko netacnih odgovora. Na ovaj na¢in ucenici

utvrduju prethodno nauceno gradivo.

U svim ovim primerima $to sam navela, moguce je ubaciti i odredene sliCice,

animacije,... sve u skladu sa gradivom koje se uci, da bude Sto Sarenije i zanimljivije.

Smatram da sa ovim igricama ¢as nikada nije dosadan. Takode smatram da ovo treba
da bude dodatak nastavi a ne zamena za nastavu. Ovo treba da nam sluzi kao dodatno
nastavno sredstvo za odrzavanje uspeSnog Skolskog Casa, na kojem su deca pazljiva,

aktivna,...
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5. ANKETA

Anketa je uradena preko Google upitnika. Danas, sve se viSe koriste kompijuteri,
mobilni telefoni, skoro svi imamo pristup internetu, $to je meni omogucilo da sastavim
ovakvu anketu i da je podelim na druStvenim mrezama u gupama ciji su ¢lanovi fizicari iz

raznih mesta 1 dobijem odgovore koje sam oc¢ekivala a i one koje sam manje oCekivala.

Prvo ¢u predstaviti kako je izgledala anketa na internetu, zatim ¢u predstaviti

rezultate i komentare ankete.

Upotreba interaktivne table u nastavi fizike

Ovaj upitnik je sastavljen kao malo istrazivanje koje mi je potrebno u pisanju rada na master studijama iz predmeta
"Metodicko tematski pristup nastavi fizike’. Znaci mi vase misljenje, vasa iskustva i saznanja od drugih informacije na ovu
temu.

Unapred Vam se zahvaljujem na odgoverima.

Anketa je anonimna.

1. Molimo Vas da oznacite Vase godine starosti

Do 25
26-35

36-45

2. Koliko dugo radite u nastavi?

Manje od 5 godina
6-10 godina

11-20 gedina
21-30 godina

Vise od 30 godina
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3. Da li ste upoznati sa interaktivnom tablom?

Ne
Delimi¢no

Potpuno

4. Koliko cesto biste koristili interaktivnu tablu u nastavi?

Nikada
Pri obradi odredenih nastavnih jedinica

Uvek

5. Da li u skoli u kojoj radite imate interaktivnu tablu?

Da

Ne

6. Oznacite koliko cesto u Vasoj skoli imate pristup elektronskoj interaktivnoj
tabli?

Nikada
Retko
Cesto

Uvek kada mi je potrebna

7. Procenite nivo svojih kompetencija za upotrebu interaktivne table u nastavi
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8. Na koji nacin ste stekli svoje kompetencije za upotrebu interaktivne table

Samostalno

0d drugih osoba koje imaju znanja i vestine u upotrebi interaktivne table
Putem neformalnih online kurseva i zajednica

Drugi seminari/obuke za strucno usavrsavanje (npr. kurs u koli racunara)

Formalno obrazovanije (na fakultetu)

9. Koje jos kompetencije treba da unapredite kako bi vise koristili interaktivnu
tablu u nastavi?

Koris¢enje opreme
Upotreba racunarskih programa
Priprema multimedijalnih nastavnih sadrzaja

Pronalazenje i koris¢enje dostupnih multimedijalnih nastavnih sadrzaja

10. Procenite u kojoj meri upotreba interaktivne table doprinosi slede¢im
aspektima nastave

* Kvalitet nastave

* Dostizanje ciljeva Casa
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* Motivacija ucenika

11. U nekoliko recenica prokomentarisite odgovore na prethodno pitanje
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12. Sta smatrate da su najveée prepreke u primeni interaktivne table u nastavi?

Nedostatak opreme

Nedostatak adekvatnih elektronskih materijala za nastavu
Nedostatak kompetencija nastavnika/ca za primenu interaktivne table
Nedostatak spremnosti nastavnika/ca da koriste

Nedovoljno digitalnih kabineta

Nedostatak tehnicke podrske za primenu interaktivne table u nastavi
Nedostatak podrske od strane drugih osoba zaposlenih u skoli

Nedostatak pedagosko-didakticke podrske za primenu interaktivne table u nastavi

13. Sta smatrate da je neophodno preduzeti kako bi se unapredila uloga i
povecala primena interaktivne table u nastavi?

MOLBA

Ukoliko smatrate da neko pitanje nisam dobro formulisala ili sam nesto
zaboravila, molim Vas da mi ukazete na to. Hvala.

Na narednim stranama ¢e biti prikazan rezime i1 komentari ankete u kojoj je

ucestvovalo 52 osobe.
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5.1. Rezultati ankete
1. Molimo Vas da oznacite Vase godine starosti 52 caozopa)

@ Do 25
@ 26-35
30,8% ® 36-45
@ 46-55

NV

346%

2. Koliko dugo radite u nastavi? (52 oarosopa)

@ Manje od 5 godina
@® 6-10 godina

@® 11-20 godina

@ 21-30 godina

@ Vise od 30 godina

3. Da li ste upoznati sa interaktivnhom tablom? (52 oarezopa)

® Ne
@ Delimicno
@ Potpuno

4. Koliko cesto biste koristili interaktivnu tablu u nastavi? 1 carceop)

@® Nikada
@ Pri obradi odredenih nastavnih
jedinica
® Uvek
66,7% 9.8%
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5. Da li u skoli u kojoj radite imate interaktivnu tablu? (52 oarosopa)

® Da
® Ne

6. Oznacite koliko Cesto u Vasoj skoli imate pristup elektronskoj interaktivnoj

tabli?

(50 ogrosopa)

48%

@ Nikada

@® Retko

® Cesto

@ Uvek kada mi je potrebna

7. Procenite nivo svojih kompetencija za upotrebu interaktivne table u nastavi

(50 ogrosopa)

ey

18%

@1
9?2
@3
o4
@5

8. Na koji nacin ste stekli svoje kompetencije za upotrebu interaktivne table

(49 ogrosopa)

@ Samostaino

@ Od drugih osoba koje imaju znanja i
vestine u upotrebi interaktivne table

@ Putem neformalnih online kurseva i
zajednica

@ Drugi seminari/obuke za strucno
usavrsavanje (npr. kurs u skoli
racunara)

@ Formalno obrazovanje (na fakultetu)
® Opyro

41



9. Koje jos kompetencije treba da unapredite kako bi vise koristili interaktivnu

tablu u nastavi?
(50 ogrosopa)

@ Koriscenje opreme

@ Upotreba racunarskih programa

@ Priprema multimedijalnih nastavnih
sadrZaja

@ Pronalazenje i koris¢enje dostupnih
multimedijalnih nastavnih sadrzaja

@ Opyro

10. Procenite u kojoj meri upotreba interaktivne table doprinosi slede¢im aspektima nastave

* Kvalitet nastave (51 oarozop)

20
15 (29,4%)
10 7 (13.7%) 7 (13.7%)
0(0%)
0 [
1 2 3 4 5

* Dostizanje ciljeva ¢asa (51 ozrozon)

20 16 (31.4%)

10 8 (15,7%)

5(9.8%)
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* Motivacija ucenika (51 ozrosop)

20
16 (31,4%)
L 12 (23.5%)
10
0y
. 4(7.8%)
00%)
0
1 2 3 4 5

* Ucesce ucenika u nastavi (51 oarozop)

1
13 (25,5%) 4(21.5%)

5(9.8%)

2(3,9%)

1 2 3 RS 5

* Postignucéa ucenika (51 oarosap)

20 17 (33,3%)

15

0 7(13,7%)

6(11,8%)

2(3,9%)

1 2 3 B 5

* Razvoj kompetencija uCenika za upotrebu interaktivne table (51 carosap)

20
15(29.4%)
12 (23,5%)
10
2(3,9%)
0 (?%)
0
1 2 3 B 5
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11. U nekoliko recenica prokomentarisite odgovore na prethodno pitanje

(15 ogrosopa)

Nisam dovoljno upoznata sa interaktivnim tablama, ali htela bih da ih upoznam i da ih koristim u nastavi

Ne mislim da je interativna tabla super ideja. Oke, mozda za neke delove dobro dodje, ali generalno ne bih ja bas
davala toliko znacaja toj interaktivnoj tabli.

il
Pospesuje prenos gradiva na ucenike.

Ucenici lakse razumiju i uce sadrzaje koje mogu vidjeti i koji su im objadnjeni povezujuci ih sa svakodnevicom.
Posebno je bitna i interakcija tokom cijelog casa u uvidjanju i otklanjanju ucenickih miskoncepcija.

nemam iskustva

Povecava interesovanje i mogucénosti ucenika

Ucenici obozavaju kada drzim ¢as pomocu interaktivne table, viSe se javljaju i aktivnije ucestvuju u ¢asu.
Tpeba je KOPUCTUTM UCKIbYYMBO KaO NOMONHO HAaCTaBHO CPEACTBO, HY CyyajHo 6e3 obuuHe Tabne.

Nemam komentara.

interaktivna taba bi ucinila nastavu zanimljivijom i primamljivijom za ucenike, i oni bi aktivnije ucestvovaliu
usvajanju znanja na casovima obrade, ali to koliko ce i kako ucenici usvojiti znanje najvise zavisi od zive reci i
komunikacije predavac-slusalac.i naravno od same pripreme casa.

/

Moderna tehnologija u svakom slucaju doprinosi priblizavanju nauke ucenicima, mada sumnjam da je od
presudnog znacaja za njihova postignuca.

Smatram da danasnju decu teSko moze iSta da motiviSe na ucenje.

Deo IKT kompetencija, kroz ovaj predmet =

12. Sta smatrate da su najvece prepreke u primeni interaktivne table u
nastavi?

(52 ogrosopa)

Nedostatak cpreme

28 (53,8%)

| Nedostatak kompetencya nas

15'&28.8%)
15(28.8%)
13 (25%)

ostatak <e p: 16 (30,8%)
iostatak podrske od strane dru

ble u

s interaktivne ta
12 (23,1%)

0 5 10 15 20 25
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13. Sta smatrate da je neophodno preduzeti kako bi se unapredila uloga i
povecala primena interaktivne table u nastavi?

(91 ORFOROT
(21 ogrosop)

Ako bih svaka skola imala interaktivnu tablu onda bismo mogli da ih uvodimo i u nastavni plan.

Mislim da nije do nas, visa sila :D

Skole nemaju para nekada ni za krede a na za interaktivnu tablu :)...

Ne bih da unapredjujem, dovoljno je u ovoj meri

Edukovati starije profesore

Obezbediti adekvatnu kompijutersku opremu, dostupan internet, interaktivnu tablu

Kupiti tablu za pocetak

finansijska podrska

Nista

Obuka i seminar

Behu 6poj MynTuMeaujanHux cagpxaja, 36or 6ome npunpeme yaca.

Potrebno je organizovati kurs ili seminar o upotrebi interaktivne table.

Pribaviti nastavno sredstvo

treba napraviti emisiju koja pomocu sponzora oprema skole i ucionice a ne onu koja oprema kuce i stanove jer
da smo obrazovaniji manje bi bilo takvih kuca u kojima nema uslova za zivot. nije neobrazovanost potekla od
siromastva nego obrnuto siromastvo proistice kao rezultat neobrazovanosti stanovnistva.

Potrebno je sve skole opremiti sa bar jednom tablom i odrzati nekoliko seminara na kojima bi strucno lice
demonstriralo upotrebu opreme.

Na nastavnicima ostaje da istrazuju i pripremaju sadrzaje.

Rad, trud, zalaganje, posvecenost...

Priustiti skolama interaktivne table. :)

Smatram da bi ministarstvo prosvete trebalo da dobije vecu koliCinu novca iz drzavnog budzeta. Naravno, to su
samo iluzije, ali ipak, smatram da bi to bilo jedino reSenje.

Edukacija nastavnika i informatizacija ucionica
sistemsko unapredenje IKT kompetencija kroz organizovanu obuku pod pokroviteljstvom (finansijskim) MPTR

Potrebno je da svaka ucionica ima jednu takvu tablu. A ne jedna tabla na celu Skolu.

MOLBA

Ukoliko smatrate da neko pitanje nisam dobro formulisala ili sam nesto
zaboravila, molim Vas da mi ukazete na to. Hvala.

(3 oaroeopa)

,Razvoj kompetencija u¢enika za upotrebu interktivne table” - izostavili ste slovo ,a" u ,interaktivne” :) ali sve
pohvale za anketu ;)

Interaktivna tabla bolje zvuci nego Sto zapravo jeste u praksi sa nasim planom i programom.

Objasnite sta je interaktivna tabla, moguc i kratak videozapis kako bi se stekao uvid



5.2. Komentari ankete

Prvo pitanje

1z prilozenog zakljucujemo da imamo mlade nastavnike/profesore u prosveti. Od 52
ispitanika, 11,5% su osobe mlade od 25 godina §to je 6 osoba. Sve pohvale za njih, u roku
su zavr$ili fakultet I ubrzo su se zaposlili. Vecina ispitanika je do 46 godina, pa mozemo
ocekivati da su oni spremniji da prihvate nova nastavna sredstva I da budu uspesniji u

koriséenju istih.

Drugo pitanje

Ovaj rezultat me je pomalo iznenadio. Oc¢ekivala sam da bude vise njih koji rade u
prosveti 6-10 godina. Ovaj rezultat me je naveo na razmisljanje, pa sam odlucila da malo
detaljnije pogledam odgovore na ovo pitanje i da predstavim tabelarno godine starosti i

broj godina rada u nastavi, tj da ih prebrojim.

Manje od 5 6-10 11-20 21-30 Vise od 30
Do 25 godina 6
26-35 13 4 1
36-45 1 5 8 1
46-55 1 5 3
55 i vise 1 2

Najvise je osoba koje imaju od 26-35 godina i rade u nastavi manje od 5 godina. Ako
malo bolje pogledamo, zakljucujemo da se vecina ovih nastavnika/profesora zaposlilo

odmah po zavrSetku studija, Sto pokazuje da je zanimanje profesora fizike deficitarno.

Trece pitanje

Ovakav odgovor je bio ocekivan, da je najveéi procenat onih, koji su delimi¢no
upoznati sa IT, zatim potpuno i na kraju da nisu upoznati sa IT. 19,2% od 52 ispitanika je 9
osoba, koje nisu upoznate sa IT, §to je u redu, u odnosu na to da, ako prebrojimo koliko je
osoba starije od 45 godina, vidimo da ih ima 12. Za ocekivati je da su stariji
nastavnici/profesori manje spremni da menjaju nacin svog rada, da uvode novine,

pogotovo ako su to IKT, jer su to generacije koje nisu odrasle uz kompijutere i savremena
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sredstva komunikacije. Neki nastavnici/profesori znaju samo osnovne stvari da rade na
kompijuteru i nisu voljni da napreduju i nau¢e. Njihov komentar je tipa: ,,Sta ¢e meni to,

ako sam do sada mogao i bez toga?*.

W

Cetvrto pitanje

Ova statistika mi se dopada, jer ja smatram da je IT samo jedno novo nastavno
sredstvo, koje treba da pomogne, ali nije presudno za nastavu. Zato ga i treba koristiti pri
obradi odredenih nastavnih jedinica kao pomo¢no sredstvo. IT ne moze da zameni Zivu re¢
nastavnika i razgovor sa ucenicima. Kao deo nastavnog procesa IT je jako korisna da

ilustruje uc¢enicima ono $to uce, kroz slike, video sadrzaje, simulacije, animacije,...

Peto pitanje

Anketa je anonimna, pa nemamo uvid gde se sve nalaze IT, ali iz priloZenog mozemo
videti da je 28 osoba reklo da u $koli postoji IT, a 24 njih da nemaju IT u skoli, $to je za

ocekivati da bude pola-pola.

Mene je zanimalo da li osobe koje imaju IT u Skoli da li je koriste. Na osnovu prvog,
Cetvrtog 1 petog pitanja u anketi dolazim na ideju da napravim tabelu u kojoj ¢u
pojedinacno prebrojati osobe odredene starosne dobi koje imaju ili ne IT u Skoli 1 da i je
koriste. Crvenim brojevima je obelezen broj osoba koje u $koli imaju IT, a plavim

brojevima oni koji nemaju.

Pri obradi
Godine starosti Nikada odredenih Uvek
nastavnih jedinica

Do 25 5 1
26-35 2 4 7 23
36-45 11 54 4 1
46-55 1 8
55 i viSe 2 1

Iz prilozenog mozemo videti da osobe starosne dobi do 25 godina nemaju IT u
Skolama, ali da su voljni da je koriste kada bi je imali. Od 26-35 godina 12 anketiranih

osoba ima IT u Skoli dok njih 6 nema, s tim da dve osobe koje imaju interaktivnu tablu
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opredelile su se za odgovor da nikada ne bi Kkoristili IT u nastavi, dok su preostalih 10
voljni da rade sa IT. Starosna dob od 36-45 godina gde imamo 16 anketiranih osoba dala je
razli¢ite odgovore. Oni koji imaju IT Koristili bi je u nastavi, dok je samo jedna osoba rekla
da je nikada ne bi koristila. U ovoj grupi imamo vise onih koji nemaju IT u Skolama.
Starosna dob od 46-55 godina me je iznenadila. Njih 9 anketirano, od kojih 8 osoba ima IT
u Skolama i koristi je pri obradi odredenih nastavnih jedinica, dok je jedna osoba koja
nema IT u Skoli pa se opredelila da je nikada i ne bi koristila. 3 osobe sa 55 godina i vise

opredelilo se za odgovor da bi koristili IT u nastavi.

W

Sesto pitanje

Ovaj odgovor me je iznenadio. Prvo §to sam videla je procenat od 48% koji odgovara
tome da nastavnik nikada nema pristup IT. Ako se vratimo na prethodno pitanje,
pomislimo da nastavnici u Skoli imaju IT ali nemaju pristupa njoj. Da i je to tako? Ako
malo bolje pogledamo, mozemo videti da se preostala 3 odgovora (retko, ¢esto, uvek kada
mi je potrebna) odnose na pozitivne odgovore, da imaju IT i da je koriste. Ako prebrojimo,
to ¢e biti 27 osoba da koriste IT, Sto opet, ako uporedimo sa prethodnim pitanjem, vidimo
da se poklapa. Ali, da li je ba$ tako? Iz mog licnog iskustva znam za slucaj da Skola
poseduje IT, ali tabla se nalazi u zbornici i nastavnici je ne koriste na ¢asovima. Zato, ovo
pitanje me posebno interesuje i Zelim da ga posebno pogledam, prebrojim odgovore i

uverim se da li je to slucaj i u drugim Skolama.

) . Uvek kada mi
Nikada Retko Cesto .
je potrebna
Da 4 6 7 11
Ne 22 2

Kada prebrojimo odgovore, mozemo videti da veéina onih koji imaju IT u skoli

imaju 1 pristupa njoj i da je koriste, $to je sasvim u redu.

Sedmo pitanje

Ocekivana ocena jeste srednja, Sto nam dijagram 1 pokazuje, da je 50% njih sa
srednjom ocenom. 6% otpada na nivo kompetencije 1, §to je 3 osobe. Ovo pitanje mozemo
povezati sa pitanjem br 2 i pogledati u tabeli da je tacno 3 osobe preko 55 godina i da

posle 20 (i vise) godina rada u Skoli sa decom nisu spremni da uvode novine i nisu spremni
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da nauce nesto novo. I ovo mozemo proveriti, tako §to ¢emo pronaci odgovor na 5. i 6.

pitanje bas kod ove tri osobe starije od 55 godina.
Prva osoba — Nema IT u $koli, nikada nema pristupa IT, nivo kompetencije 3.
Druga osoba — Ima IT u $koli, nikada nema pristupa IT, nivo kompetencije 3.

Tre¢a osoba — Ima IT u skoli, ima pristupa IT uvek kada mu/joj je potrebna, nivo

kompetencije 4.

Na osnovu prilozenog, mozemo videti da je moja pretpostavka bila pogresna. Osobe
starije od 55 godina su odgovorile da im je nivo kompetencije ¢ak 3 i1 4. Ipak su u pitanju 3
osobe koje su mlade od 55 godina, da im je nivo kompetencije 1. Zanima me da li su to bas
osobe koje nemaju IT u Skoli ili ipak neke druge osobe. Zbog toga, opet ¢u prebrojati
osobe koje imaju i koje nemaju IT i njihov nivo kompetencija za upotrebu i prikazati

rezultat tabelarno.

5 4 3 2 1
Da 5 8 13 3
Ne 4 5 3 6 3

Mozemo videti da bas tri osobe koje nemaju interaktivnu tablu su procenile da im je
nivo kompetencije za upotrbu IT 1. Iz ove analize mozemo primetiti i sledece: 4 osobe koje
nemaju IT u Skoli navele su da imaju nivo kompetencije 5 za upotrebu IT, njih 5 je navelo
da im je nivo kompetencije 4, njih 3 da je 3 i njih 6 da je 2, §to znaci da, ako bi imali IT
verovatno bi je i koristili.

Osmo pitanje

Smatram da bi svaka Skola trebala da odrZi seminar za nastavnike/profesore ako
imaju IT, i to ubrzo nakon njenog postavljanja. Nastavnike/profesore treba obuciti,

ohrabriti da koriste IT u nastavi kao pomoéno/dopunsko sredstvo.

Od izuzetnog je znacaja da ih neko nauci kako se rukuje i koje su moguénosti table

da bi nastavnik mogao na najbolji moguci nacin da je koristi.
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Deveto pitanje

Iz odgovora na ovo pitanje zakljuCujem da je nastavniku/profesoru potreban
pripremljeni materijal, jer im verovatno pripremanje materijala za svaki €as oduzima
mnogo vremena. Nadam se da ¢e u buduénosti postojati sajtovi na kojima ¢e se nalaziti
ovakvi materijali i da ¢e svaki nastavnik/profesor imati pristup sajtu. Moje misljenje je da,
nastavnici/profesori treba da budu ti koji ¢e stvar preuzeti u svoje ruke. Kada svako da
malo od sebe, za nekoliko godina mogu da se sakupe razli¢iti materijali. Najbolje bi bilo da
za celu Srbiju postoji jedan sajt i da su materijali sortirani prema udzbeniku i autoru koji se
koristi u nastavi. Ali, to je samo moja ideja, koja teSko da moze da se sprovede u praksu.

Na raznim sajtovima postoje materijali za IT, koji mogu da sluze kao ideja, osnova...

Deseto pitanje

Ako pogledamo grafikone, moZzemo videti da je na skali od 1 dO 5 (1-uopste ne
doprinosi, 5-od presudnog je znacaja) najcesci odgovor 3 ili 4. Moje misljenje je da je ovo
u redu, jer IT je samo pomoéno sredstvo i treba da pomogne u odredenim aspektima

nastave ali ne i da bude presudna.

Jedanaesto pitanje

Na ovu temu sam naisSla na razliCite komentare. Pored onih koje sam ja prikupila u

anketi, predstavicu i one koje sam nasla na internetu.

,,» Ucenici pokazuju vecu zainteresovanost za aktivno uceS¢e na Casu na kom se
koristi slika, zvuk, pokret, film,... Cesto smenjivanje aktivnosti u kooperativnom radu gde
jedni drugima pomazu i zajedno uce stvarajuci ja¢e i humanije medusobne veze... Pamte

vise ¢injenica...*

,, Potreba dece za savremenom informacionom tehnologijom poti¢e iz vremena u
kome Zive. Skola tu potrebu mora da zadovolji kako bi nam drustvo napredovalo, i nastava
bila zanimljivija!*

,, Nastava je dinamicnija. PomaZe u postizanju ostvarenja ciljeva ¢asa, poSto
motivacija ucenika/ca biva veca kada je u toku casa upotrebljen neki od IKT modela.

Ucenici/ce vole da rade 1 piSu po interaktivnoj tabli i da koriste multimedijalne sadrzaje.

Postignuc¢a ucenika/ca ne zavise samo od upotrebe IKT (informaciono-komunikacionih
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tehnologija), ali doprinose u tom procesu. Upotreba u toku nastave svakako podstice razvoj

navike za upotrebu, samim tim i kompetencija.*

,, Kvalitet nastave i postizanje ciljeva zavisi pre svega od kvaliteta nastavnika.
Ukoliko nastavnik nema jasnu koncepciju Casa, upotreba IKTa nije od presudnog znacaja,

ve¢ moze do¢i i do njene zloupotrebe.*

,,» U mom slucaju, upotreba IKT-a u nastavi, uglavnom se svodi na resurse koje licno
posedujem. lako Skola poseduje informaticki kabinet, on vrlo ¢esto nije u funkciji. Sve §to
radim za $kolu, a $to ukljucuje upotrebu racunara, internet konekcije, skeniranja itd. Radim

od kuce, jer u skoli to nije moguce uraditi zbog tehnicke podrske.*

preko prezentacije i da su ucenici tada motivisani i da postavljaju pitanja i da se zaista

ukljuce, ali nisam primetila da je to doprinelo poboljSanju postignuca.*

,,» UCenici ve¢ u velikoj meri (na Stetu knjiga) koriste internet za dobijanje podataka,
najceSce nekorisnih, ponekad ¢ak i pogresnih. Ako preko redovnih ¢asova usmerimo
ucenike, na interesantan i kreativan nacin ka pravim podacima, rezultati ¢e biti odli¢ni.

Pored redovnog gradiva jos mogu dodatno da nauc¢e veoma upotrebljive informacije.*

,» Problem je JEDNA opremljena ucionica koju deli mnogo nastavnika, pa je teSko

uskladiti plan rada sa slobodnim terminima.*

,,» KoriS¢enje IKT donosi znacajnom poboljSanju kvaliteta nastave. Skole nisu u
mogucénosti da obezbede potrebna nastavna sredstva i obuce nastavnike. Meni koriS¢enje
IKT omogucuje bolju pripremu ¢asa, ve¢i obim podataka prezentovan u¢enicima i njihovo

angaZovanje u toku c¢asa.*

,, Zivot u danasnje vreme je nezamisliv bez upotrebe savremenih IKT. Svaki
nastavnik moze i treba da, u okviru svog predmeta, osavremeni nastavu multimedijalnim
sadrzajima jer danasnja omladina je svakodnevno u kontaktu s istim. Takvi Casovi su

veb alatkama koje mogu da primene u svom radu.*

Ja smatram da je interaktivna tabla nastavno sredstvo koje moze pozitivno da utice na
kvalitet nastave, dostizanje ciljeva Casa, motivaciju ucenika, uceS¢e ucenika u nastavi,

postignuéa ucenika, razvoj kompetencija ucenika za upotrebu interaktivne table samo
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ukoliko se koristi ispravno, kao dodatno nastavno sredstvo a ne kao glavno i ako je

nastavnik obucen za rad sa njom.

Dvanaesto pitanje

Vecina odgovora se odnosi na nedostatak opreme i kabineta, ali i nedostatak
kompetencija nastavnika/ca za upotrebu IT, kao i nedostatak adekvatnih elektronskih

materijala za nastavu, $to je 1 bilo za ocekivati.

Trinaesto pitanje

Ja smatram da je prvenstveno potrebno obezbediti IT Skolama, zatim, obuciti
nastavnike/profesore da ih koriste, obezbediti u¢enicima da imaju uvodni ¢as iz IT kako bi
se upoznali sa IT i na¢inom na koji se koristi, nacinom na koji funkcioniSe, da bi im bilo
lakSe da prate nastavu. Uz sve to smatram da je jako bitna dostupnost multimedijalnih

sadrzaja.
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6. ZAKLJUCAK

U nekim zemljama koriS¢enje interaktivne table je prilicno rasprostranjeno. Neke
Skole imaju interaktivnu tablu gotovo u svakoj ucionici. U poslednje vreme interaktivnih

tabli je sve viSe i u Srbiji.

Uvodenje i1 primena interaktivne table, kao nastavnog sredstva zahteva i odredene
promene u pedagoSkom i didaktickom smislu. Neprirodno je ocekivati da interaktivne table
pruze svoj maksimum na starim osnovama nastavnog procesa. Potrebno je dosti¢i §to veci
nivo interaktivnosti, i to interaktivnosti u¢enika sa nastavnim sadrzajima, ali i medusobne
interaktivnosti samih ucenika. Nastavnik treba da bude, pre svega, dobar didakticar i
metodicar, da poznaje pedagoske zakonitosti 1 nacela. Takvom nastavniku treba pruZziti
dobru, sistemsku obuku za rad na IT, kao i neophodnu tehnicku logistiku (brojne resurse,
softvere i1 sl.) kako bi svoje nastavnicke potencijale usmeravao na preoblikovanje,
nadogradivanje i stvaranje novih puteva i vidova kori§¢enja interaktivnih tabli, a u skladu
sa potrebama svojih ucenika. Na taj nacin dosti¢i ¢e maksimalnu interaktivnost u radu, u
srediStu nastave ¢e biti ucenik 1 njegov celovit razvoj, a sa druge strane, didakticki

potencijali interaktivnih tabli bi¢e efikasno iskori§¢eni.

Nedovoljno je samo nastavniku pruZziti nov ,alat“, novo ,sredstvo”, vec je
neophodno postojanje sistemske strategije uvodjenja te novine. U suprotnom, sve ostaje na
nivou aspiracije i motivisanosti individualnog nastavnika, koji je, iako visoko motivisan za
implementaciju interaktivnih tabli u svom radu, ograni¢en nepostojanjem kontinuirane

podrske 1 pomoci u tome.

Na osnovu ankete dolazim do zakljuc¢ka da polovina Skola od anketiranih poseduje
interaktivnu tablu. Anketirane osobe (profesori, nastavnici) su razliite starosne dobi,
imamo grupu do 25 godina starosti, od 26-35 godina, 36-45, 46-55, 55 i vise. Od
anketiranih osoba, kojih je ukupno 52, imamo 6 osoba koje imaju do 25 godina, 18 osoba
koje imaju od 26-35 godina, 16 osoba od 36-45 godina, 9 osoba od 46-55 godina i 3 osobe
preko 55 godina. Mene je zanimalo da li oni poseduju interaktivnu tablu u skoli i da li je
koriste, kakav je njihov odnos prema IT. Na osnovu ankete vidim da je najveéi procenat

onih koji su delimi¢no upoznati sa IT, mada ne zaostaje ni procenat onih koji su potpuno
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upoznati sa IT. Od 100% njih 19,2% nije upoznato sa IT $to odgovara 9 osoba od njih 52
ispitanih. Na osnovu priloZzenih rezultata ankete i komentara na anketu dolazim do
zakljucka da anketa nije prikazala ono $§to sam ocekivala. Moje ocekivanje je bilo da ¢e
osobe koje su starije od 46 godina biti manje spremne da uvode novine, da prihvate novi
nacin rada, pogotovo §to su u pitanju informaciono-komunikacione tehnologije, jer su to
generacije koje nisu odrasle uz kompijutere i savremena sredstva komunikacije. Ali, anketa
mi pokazuje sasvim suprotnu stvar. Osobe do 45 godina uglavnom koriste IT pri obradi
odredenih nastavnih jedinica i oni koji nemaju IT koristili bi je, $to je 1 za oCekivati, jer su
to generacije koje su odrasle uz kompijutere i znaju da ih koriste i voljni su da uvode
novine u svoj rad. Od 52 ispitanika, 12 osoba je starije od 46 godina i mogu reéi, na moje
iznenadenje svi koji imaju IT u $koli koriste je, a takvih je 10 od 12 osoba. Preostale 2
osobe nemaju IT s tim da se jedna odlucila da je nikada ne bi koristila a druga da bi je uvek
koristila. Sta nam ovo govori? Danas, i starije osobe su voljne da ule, napreduju,
usavr$avaju se, naroCito kada je u pitanju nesto $to moze da nam pomogne na ¢asu, da
odrzi koncentraciju ucenika, itd. Smatram da su stariji nastavnici/profesori viSe godina u
nastavi, da su ve¢ stekli praksu i iskustvo i da je njima odrZati ¢as rutina. Mislila sam da
takvi nastavnici/profesori ne bi niSta menjali u svom radu, ali na osnovu ankete vidim da
njih 10 ima IT i koristi je pri obradi odredenih nastavnih jedinica. Zbog ovoga mi je
posebno drago, jer i sama smatram da IT ni u kom slu€aju ne treba da zameni Zivu rec
nastavnika/profesora, da bude glavni deo Casa, ve¢ da bude dopuna na ¢asu. Danas ima
mnogo zanimljivih sadrzaja na internetu u vidu animacija, simulacija, kratkih filmova koje
mozemo prikazati deci na ¢asu. Deca uz re¢ nastavnika/profesora, krede, table i dodatno na
interaktivnoj tabli na kojoj mozemo slikovito prikazati neku pojavu, zakon, itd, dobijaju
kompletni ¢as, koji je dinamican, zanimljiv, interaktivan, §to i jeste cilj da postignemo. Jer
svi znamo koliko neki Skolski ¢asovi umeju da budu dosadni kada nastavnik/profesor
pri¢a, pise po tabli, a deca slusaju, zapisuju...Cas se pretvara u monolog. U jednom
trenutku ucenicima popusti koncentracija i sve se svodi na mehanicku radnju 1 tada ve¢ ne
postoji zainteresovanost za odredeni ¢as. Uvodenjem interaktivne table u nastavu Cas je
osvezen, nastavnik/profesor mozZe posle svake celine da prikaze neki kratak video,
animaciju, simulaciju i da zainteresuje ucenike i tako odrzi do kraja uspeSan ¢as koji nije
dosadan i sa kojeg ¢e deca izaéi a da im je ostala neka slika u glavi i razmisljanje o tome

kako to radi, kako to funkcionise, da mogu da nadu primenu nauc¢enom gradivu na ¢asu.
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Anketa je sprovedena on-line, ucestvovalo je 52 ispitanika i na osnovu nih ja sam
dosla do nekih zaklju¢aka koji ne moraju biti potpuno tacni jer smatram da bi anketa bila
ta¢nija, potreban je i §to veéi broj ispitanika. Zato, ovaj rad prihvatite sa rezervom, jer ovo
je samo moje videnje nekih stvari vezano za upotrebu interaktivne table u nastavi fizike u

na$im Skolama.
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